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1 ALLGEMEIN

Dieses Handbuch gibt Ihnen einen Uberblick Gber die Purple DS® Publishing Suite
(https://www.purplemanager.com/). Weiterflihrende Informationen finden Sie in unserem Support-
Forum (https://support.sprylab.com) oder auch in unserer technischen Dokumentation
(https://docs.sprylab.com/).

1.1 Uberblick Purple DS

Mit der Purple DS® Publishing Suite kdnnen Sie eigene Apps und interaktive Inhalte schnell und
einfach erstellen: Die Purple DS® Publishing Suite bietet Ihnen alles, was Sie zur Erstellung,
Verwaltung und Veroffentlichung von qualitativ hochwertigen, mobilen Inhalten bendétigen.

1.1.1 Purple DS® Werkzeuge

Unsere drei Schlisselprodukte sind voll miteinander verbunden und bieten eine nahtlose
Benutzererfahrung fir maximale Freiheit und Kreativitat:

Purple DS® Composer

Der Purple DS® Composer ist unsere innovative und
dennoch einfache Designumgebung, mit der Sie
interaktive und animierte Inhalte erstellen kdnnen.
Verwandeln Sie lhre vorhandenen Inhalte in digital
optimierte und ansprechende Formate oder erstellen Sie
einfach neue inspirierende, native Inhalte. Alles ist
maoglich: von einfachen Interaktionen bis hin zu
anspruchsvollen Animationen mit einem voll integrierten
Keyframe-Animationswerkzeug.

Purple DS® Templating Client

Der Purple DS® Templating Client ist unser

= o revolutiondres Werkzeug, mit dem Sie Printlayouts von
N InDesign® problemlos in mobil optimierte Layouts fiir
Tablet und Telefon umwandeln kénnen. Dariiber hinaus
strukturiert der Templating Client IThren InDesign®
Content wahrend der Transformation. Einmal strukturiert,
konnen die Inhalte als XML in beliebigen Drittsystemen
weiterverwendet werden.



https://www.purplemanager.com/
https://support.sprylab.com/de/support/home
https://docs.sprylab.com/

Purple DS® Manager

Der Purple DS® Manager ist unser intuitives
Management-Tool im Web, mit dem Sie native Apps
erstellen und Ihre Inhalte, Benutzer, Payments, Werbung
und vieles mehr verwalten kdnnen. Erstellen Sie Single
Issue-, Kiosk- oder Newsfeed-Apps in nur vier Schritten.
Wenn Sie vorhandene Systeme fur Nutzerverwaltung, Ad
Server oder Analysewerkzeuge nutzen, kénnen diese voll
integriert werden.

1.1.2 Purple DS® Workflows

Mit Purple DS® konnen Sie eine Vielzahl von Produktionsprozessen nutzen: von der manuellen,
pixelgenauen Erstellung bis zur vollautomatischen Produktion direkt aus IThren CMS- oder Digital
Asset Management System. Alle Workflows sind darauf ausgelegt, dass Sie effizient herausragende
Inhalte erstellen konnen.

Um lhnen maximale Flexibilitat zu bieten, kénnen all unsere Workflows einfach miteinander
kombiniert werden.

PIXEL-PERFECT WORKFLOW
InDesign PSD PDF Video

Audio Image Text HTMLS

SEMI-AUTOMATED WORKFLOW | ... _

InDesign

AUTOMATED WORKFLOW
CMS XML

Purple DS® Pixel Perfect Workflow

Gestalten Sie mobilen Content mit dem Purple DS Composer. Entweder Sie erstellen Ihr Projekt
direkt im Composer oder Sie importieren bereits bestehende Inhalte aus InDesign oder anderen
Quellen.

Dieser Workflow bietet individuelle Gestaltungsmdglichkeiten mit hochsten Qualitatsanspriichen.
Mehr zum Pixel-Perfect Workflow

Purple DS® Semi-automated Workflow

Mit dem Purple DS Templating Client und Purple DS Templates ist die Wandlung von InDesign
(Print-Layouts) zu mobil optimierten Layouts fir Phone und Tablet inkl. jeglicher Interaktionen wie
z.B. Bildergalerien, Videos einfach und effizient. Mehr zum semi-automated Workflow.




Purple DS® Automated Workflow

Verbinden Sie CMS- oder DAM- Systeme direkt mit Purple DS, um ein kontinuierliches und
automatisiertes Publizieren von Artikeln/Inhalten direkt in lhre App zu ermdglichen. Mehr zum
automated Workflow.

1.2 Purple DS Account erstellen

Bevor Sie ein erstes Projekt mit Purple DS starten konnen, bendtigen Sie ein kostenloses
Benutzerkonto. Sie kdnnen kostenlos beliebig viele Test-Apps bauen, auf Ihrem Gerat installieren
und ausgiebig testen. Erst das Erstellen einer Live-App, z.B. zur Veroffentlichung im Apple App
Store oder Google Play, ist kostenpflichtig.

Zum Erstellen eines Benutzerkontos registrieren Sie sich bitte auf der Webseite
https://www.purplemanager.com.

Nach der Registrierung bekommen Sie eine Bestatigungsmail gesendet. Bitte aktivieren Sie lhren
Account durch Klicken des Buttons in der E-Mail. Sollte die Mail nicht ankommen, schauen Sie
bitte in Threm SPAM-Ordner nach. Sie kénnen sich die Mail tber den Purple DS Manager auch
nochmals zusenden lassen.

Nach dem ersten Einloggen im Manager werden Sie durch den App-Wizard gefihrt und erstellen in
vier einfachen Schritten Ihre erste Test-App.

Als nachstes empfehlen wir den Download des Purple DS Starter Kits
(https://purplemanager.com/#composer), welches den Purple DS Composer zum Erstellen von
interaktiven Inhalten und das InDesign Plug-In zur Ubernahme von Daten direkt aus InDesign®
enthalt.

1.3 Purple DS Workflows

Nachfolgend wird ein Uberblick tiber die verschiedenen Workflows gegeben, welche Purple DS
unterstitzt. Dabei wird zwischen den Workflows Pixel-Perfect, Semi-Automated und Automated
unterschieden.

Die Workflows kénnen miteinander kombiniert werden: Eine vielgenutzte Kombination ist die
Verwendung des Semi-Automated Workflow zur Transformation von Print-Ausgaben und die
gleichzeitige Verwendung des Automated Workflows zur Bespielung des Newsfeeds in der
gleichen App (Beispiel: Auto Bild).

Auch die Nutzung des Semi-Automated Workflows zur effizienten Umwandlung von Print-
Ausgaben fir Phone und Tablet bei gleichzeitiger Verwendung des Pixel-Perfect Workflows zur
individuellen Ausgestaltung besonderer Artikel findet oftmals Anwendung.


https://www.purplemanager.com/
https://purplemanager.com/#composer
https://itunes.apple.com/de/app/auto-bild-auto-news-emagazines/id391089783?mt=8

PIXEL-PERFECT WORKFLOW SEMI-AUTOMATED WORKFLOW AUTOMATED WORKFLOW

Enrich Pixel Perfect layouts with Easily re-layout your print InDesign® Use fully automated continuous

engaging elements for highest quality to mobile-optimized layouts for publishing, and keep the ability to

content. phone and tablet. edit content at any time.
LAYOUT/CONTENT SOURCE

XML
VIDEO ~ AUDIO  IMAGES
L —

TEXT PDF HTMLE

|/ e

CONTENT CREATION & MOBILE OPTIMISATION

O:- 1
»
e =l —I

XML-predefined templates XML-predefined templates
(phone, tablet) (phone, tablet)

J |

MANAGEMENT & DISTRIBUTION
[
L4
a .

. Re-edit and further enhance your content anytime with the Purple DS® Composer.

(& &
(& &

1.3.1 Purple DS Workflows: Pixel-Perfect

Mit dem individuellen "Pixel Perfect" Workflow haben Sie die volle Kontrolle: Sie konnen Ihr
individuelles Layout direkt im Composer erstellen oder bestehende Layouts importieren und auf
dieser Basis weiterarbeiten. Alle Inhalte kénnen mit interaktiven Elementen und Animationen
erweitert werden, was zu einem sehr ansprechenden und unterhaltsamen Produkt flhrt.

Durch die Verwendung von Content Fit Strategien kénnen Pixel-Perfect Inhalte auch auf anderen
Screen-Dimensionen dargestellt werden. Bei der Unterstiitzung sehr unterschiedlicher Screen-
GroRen (z.B. Tablet und Phone) sollten die Inhalte jedoch manuell an die unterschiedlichen Device-
Klassen angepasst werden. So empfiehlt es sich ein Layout fur Phones und ein weiteres Layout flr
Tablets zu erstellen, sofern beide Device-Klassen unterstiitzt werden sollen. Ein automatisches
Erzeugen von Layouts fir unterschiedliche Device-Klassen bieten der Semi-automated und der
Automated Workflow.
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Beispiele von Apps, die mit dem Pixel-Perfect Workflow umgesetzt werden:
e EPOS: Komplexe Themen mit vielen interaktiven Elementen aufbereitet._(iTunes)

e Rolling-Stone: Musikmagazin und Themen wie Literatur, Internet und Film in
ausfuhrlichen, interaktiven Lesegeschichten (iTunes und Google Play)

e Empire: Englisches Magazin zu Filmen, Bonus Inhalte und Star Interviews mit vielen
interaktiven Elementen aufbereitet. (iTunes und Google Play)

1.3.2 Purple DS Workflows: Semi-automated
Wenn Sie regelmaRig publizieren, ist es oftmals sinnvoll, den Prozess mdglichst zu automatisieren.

Liegen Inhalte in strukturierter Form vor, kann eine vollstdndige Automatisierung mit dem
Automated Workflow erreicht werden. Was aber, wenn die Inhalte nur unstrukturiert vorliegen, z.B.
in einem Adobe InDesign® Dokument?

Mit dem Purple DS® Templating Client kénnen Sie Daten von InDesign® schnell und effizient
strukturieren. Uber individuelle Templates fiir Tablet und Telefon kénnen Sie automatisch ein
perfektes Layout fur alle Device-Klassen generieren. Das Ergebnis: Eine signifikante Prozess- und
Kostenoptimierung und ein perfektes Leseerlebnis auf allen Geraten.

Beispiele von Apps, die mit dem Semi-Automated Workflow umgesetzt werden:

e AutoBILD (Newsstand): Das Auto-Magazin verdffentlicht im Kiosk der App Ausgaben der
Printversion in mobil kompatiblen Layouts fiir Smartphones und Tablets. (iTunes und

Google Play)

e Procurement-Leaders: Ein englisches Magazin zum Thema Beschaffungswesen (iTunes und
Google Play)

1.3.3 Purple DS Workflows: Automated

Mit dieser Option kdnnen Sie Inhalte direkt aus jedem CMS veroffentlichen, egal ob es sich um
einen einzelnen Artikel oder um viele Artikel pro Tag handelt. Fir Ihre Inhalte werden automatisch
perfekte Layouts fr Tablet und Phone erstellt, dank individueller Templates einschlieRlich
jeglicher Art von Interaktion oder Animation.

Dieser Hochfrequenz-Publishing-Prozess kann mit einem klassischen Kiosk / einer Bibliothek
kombiniert werden. Obwohl Sie Templates verwenden, erlaubt Ihnen Purple DS® jederzeit die
Inhalte mit dem Composer nochmals zu Uberarbeiten und zu erweitern. Effizienz trifft auf
Kreativitat.

Beispiele von Apps, die mit dem Automated Workflow umgesetzt werden:

e AutoBILD (Newsfeed): Das Auto-Magazin vertffentlicht in seinem App-Newsfeed
mehrfach taglich Artikel der Webseite in mobil kompatiblen Layouts fur Smartphones und
Tablets. (iTunes und Google Play)

e SchauHin!: Die App zum Thema Onlinemedien und Kinder veroffentlicht Artikel, deren
Inhalte aus dem Content-Management System Typo3 gezogen und automatisch in mobil
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https://itunes.apple.com/de/app/epos-wissen-und-geschichte/id848281894?mt=8
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https://itunes.apple.com/de/app/auto-bild-auto-news-emagazines/id391089783?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.autobild.autobild
https://itunes.apple.com/de/app/procurement-leaders/id1193554034?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.procurementleaders.app
https://itunes.apple.com/de/app/auto-bild-auto-news-emagazines/id391089783?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.autobild.autobild

kompatiblen Layouts fir Smartphones und Tablets gewandelt werden. (iTunes und Gooale
Play)
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https://itunes.apple.com/de/app/schau-hin/id449614192?mt=8
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https://play.google.com/store/apps/details?id=info.schau_hin.vodafoneexternal

2 Purple DS® Composer

2.1 Purple DS Composer: Installation und Update

Zur Installation laden Sie den Purple DS Composer unter https://purplemanager.com/ - composer
herunter. Sie bendtigen dazu einen aktiven Purple DS Benutzeraccount. Nach dem Download
offnen Sie das ZIP-Archiv und starten Sie die Installation durch das Offnen des
Installationsprogramms (Purple DS Composer-xxx.dmg). Purple DS Composer ist ein reines MAC-
Programm.

Danach konnen Sie den Composer starten und sich mit Ihrem Purple DS Benutzeraccount
einloggen.

Der Composer pruft beim Start automatisch, ob Updates verfuigbar sind und bietet diese dann zur
Installation an. Sie kénnen auch manuell prifen, ob Updates verfligbar sind. Dazu 6ffnen Sie
einfach den Composer und fuhren im Fenstermen( unter ,,Composer* die Funktion ,,Nach
Aktualisierungen suchen ...“ aus.

2.2 Purple DS Composer: Start

Beim Start des Composers wird Ihnen folgender Start-Dialog angezeigt:

FASHION FASHION

Leeres Dokument eMagazine eMagazine

CITY

STORIES VIDED GRID

eMagazine eMagazine Videogalerie

VIDEQ GRID

Videogalerie Diagramme

Abbrechen Neues Dokument anlegen

1. Benutzte Dokumente: Schnellzugriff auf die zuletzt ge6ffneten Composer-Projekte.
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https://purplemanager.com/#composer

2. Neu: Anlegen eines neuen Composer-Projektes (,,Leeres Dokument*) oder Offnen eines der
angebotenen Beispielprojekte (Samples).

3. Importieren

a. PDF: Wahlen Sie ein PDF-Dokument aus, welches in Ihr neues Projekt importiert wird.
Importeinstellungen (z.B. Einzelseiten oder Doppelseiten, Zoom) kénnen ebenfalls
festgelegt werden. Mehr Informationen zu PDE-Import

b. Photoshop® (PSD): Importieren Sie Uiber diese Option eine Adobe Photoshop® Datei. Mehr
Informationen zu PSD-Import

c. InDesign® (INDD): Fur den Import von InDesign®-Dateien nutzen Sie bitte das Purple DS
InDesign® Plug-In. Dieses bietet Ihnen weitreichende Mdglichkeiten zur Ubernahme von
InDesign® Daten.

4. Zudem finden Sie im Start-Dialog noch Links zur Online-Dokumentation und Video-Tutorials,
welche den Einstieg in Purple DS erleichtern.

2.3 Purple DS Composer: PDF-Import
Um ein PDF-Dokument zu importieren, gehen Sie wie folgt vor:

e Offnen Sie den Composer, wahlen Sie ,,Import* im Start-Dialog (1) und klicken Sie auf den
Button ,,PDF*“ (2).

e Selektieren Sie das zu importierende PDF-Projekt (2.1) und bestatigen Sie "Import PDF"
(2.2).
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https://support.sprylab.com/de/support/solutions
https://www.youtube.com/user/sprylab/playlists

Stellen Sie die Import-Optionen entsprechend Ihrer Projektanforderungen ein. Insbesondere sind
folgende Optionen zu beachten:

a. Erste Seite ist Titelseite
Sollen Doppelseiten importiert werden, wird mit dieser Option die erste Seite des PDF als
Titelseite behandelt und als Einzelseite importiert.

b. Einzelseiten importieren
Falls der Import von Doppelseiten nicht gewiinscht ist, kdnnen Sie Uber das Aktivieren
dieser Option alle Seiten des PDF als Einzelseiten importieren. Dies kann z.B. beim Import
einer Prasentation oder einer App, die nur auf Hochformat angelegt ist, wiinschenswert sein.

c. Seiten-Zoom Einstellungen
Hiermit kénnen Sie die zulé&ssigen Zoomstufen festlegen. Falls Sie Zooming aktivieren
wollen, empfehlen wir die Werte 1 (=100%) und 4 (=400%). Dies bedeutet, man kann nicht
unter die initiale GroRe verkleinern und maximal um das 4-fache vergréRern.

DOKUMENT IMPORTIEREN

¢ ¢

1. printartikel pdf

PDF | Opti Erste Seite ist Tieisete
mmrt- p onen = Einzeiseiten importeren

PDF import

simgsess [ ]

Seiten-Links importensn
) POF-TOC ais Seiternamen verwenden

Standard Hintergrunctarbe
Seiten-Zoom Einstellungen
Minimaie Zoomstute
Maximale Zoomstute
Dokumentengrésse

Seitengriisse dem PDF anpassen

e Uber "Neues Dokument anlegen" (4) legen Sie das neue Purple DS Projekt an. Bitte
speichern Sie Ihr Projekt, bevor Sie weiter daran arbeiten.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die PDF-Dateien folgende Eigenschaften aufweisen sollten, um
perfekte Ergebnisse zu erzielen:

e Farbsystem: RGB
e Empfohlene Auflésung von eingebetteten Bildern: 144dpi
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Alternativ kdnnen Sie das PDF-Dokument mit Hilfe von Adobe Acrobat und dessen Export
Funktion in ein PostScript Dokument umwandeln und anschlieend mit Acrobat Distiller und dem
von uns vorbereiteten Exportjob in ein Purple DS optimiertes PDF-Dokument einfach umwandeln.

2.4 Purple DS Composer: Photoshop®-Import

Offnen Sie den Composer, wahlen Sie ,,Importieren” (1.1) und klicken Sie auf den Button
.PSD“ (1.2).

Selektieren Sie im Finder die gewiinschte PSD-Datei (2.1) und bestétigen Sie mit ,,OK*
(2.2).

Bestimmen Sie, in welcher Zielauflésung (3) die PSD-Datei importiert werden soll.

Uber "Neues Dokument anlegen” (4) wird das neue Purple DS Projekt erstellt. Bitte
speichern Sie Ihr Projekt, bevor Sie weiter daran arbeiten.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die PSD-Dateien folgende Eigenschaften aufweisen sollten, um
perfekte Ergebnisse zu erzielen:

Alle Elemente sollten Uber saubere Alpha Kanéle verfiigen. Vermeiden Sie Ebenen-Masken.
Mischoptionen werden nicht unterstiitzt. Bitte rastern Sie die Elemente mit Misch-Filtern.
Benennen Sie lhre Ebenen, Ordner und Photoshop-Dateien mit eindeutigen Bezeichnungen.

Vermeiden Sie die Verwendung von Sonderzeichen im Dateinamen lhrer Photoshop-Dateli.
16



e Wenn Sie Adobe Photoshop® CC2014 oder alter verwenden, nutzen Sie bitte das
Freistellen- oder Zuschneiden-Werkzeug, um vor dem Import Pixel und Layer auBerhalb der
Buhne zu entfernen.

2.5 Purple DS Composer: InDesign® Export
Siehe InDesign Export Plug-In

2.6 Purple DS Composer: Uberblick Benutzeroberflache

Die folgende Grafik gibt einen ersten Uberblick tiber die verschiedenen Bereiche der Composer
Benutzeroberflache:

1. Mit der Vorschaufunktion kénnen Sie Ihre Inhalte direkt Uberprifen. Es stehen dafir
verschiedene Vorschau-Optionen zur Verfugung, welche Sie durch ein langes Driicken des
Buttons wéhlen kdnnen:

e Preview
Eine schnelle VVorschau, bei der der Composer ein natives Device simuliert.

e Device
Dies ist eine Entwickler Option, die spezielle Einstellungen in der App bendtigt.

e Web
Der Composer kann Ihre Inhalte auch als HTMLS5 exportieren. Mit dieser Option kdnnen Sie
sich lhre Inhalte als HTML5 Export in beliebigen Browsern ansehen.

2. Uber den Sync-Button kénnen Sie Inhalte direkt in den Purple DS Manager hochladen. Die
Inhalte werden dabei flr die ausgewahlte Test-App freigeschaltet. Eine finale Freigabe der
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Inhalte fiir die jeweilige Live App nehmen Sie direkt im Purple DS Manager vor. Mehr
Informationen zu Sync Workflow

3. Die Werkzeugleiste mit den Werkzeugen:

Elemente auswahlen

Textrahmen erstellen

Rechteck erstellen

Bild-Element erstellen

Video-Element erstellen (siehe Video Dateien)
WebView-Element erzeugen (siehe Einbinden von HTML)
Touch-Flache erstellen (siehe Touch-Flache)

4. Der Inspector dient zur Anzeige und dem Bearbeiten der Element-Eigenschaften wie Position,
GroRe, Farbe, Rotation usw. Zudem werden hier Interaktionen (Events) und erweiterte
Eigenschaften wie Pop-up, Video-Controls usw. konfiguriert. Sie miissen ein Element auf der
Buhne selektieren, um alle Optionen fur dieses Element im Inspector angezeigt zu bekommen.

5. Die Seitenliste bietet eine Ubersicht aller Seiten Ihres Dokuments. In der Seiten-Info kénnen Sie
die Einstellungen fir das Inhaltsverzeichnis vornehmen. In den Seiteneinstellungen (Zahnrad-
Icon) kdnnen Sie die Seiten- und Inhaltsgroflie, Content Fit Strategien, Scrolling, Zooming und
Hintergrundfarbe fur diese Seite definieren. Am unteren Ende der Seitenliste kdnnen Sie mit
dem ,,-* Icon ausgewéhlte Seiten I6schen und mit dem ,,+* Icon neue Seiten hinzufligen. Das
letzte Symbol mit den Doppelseiten erstellt eine Kopie der aktuell ausgewahlten Seite mit all
ihren Inhalten.

6. Auf der Blihne, dem Arbeitsbereich, platzieren Sie Elemente und definieren Interaktionen und
Animationen.

7. Alle auf der Biihne platzierten Elemente werden in der Ebenenliste (unten links) angezeigt.
Elemente, die in der Liste weiter oben sind, Gberdecken Elemente, die weiter unten in der Liste
stehen (z-Achse).

8. Die Zeitleiste wird fur Keyframe-Animationen, der Animation von Elementen mit Hilfe von
Keyframes genutzt.

Unsere Video Tutorials zum Composer finden Sie auf YouTube:

Tutorial | Purple DS - Overview Purple DS Composer

Tutorial | Purple DS Composer - Animationen mit Kompositionen

2.7 Purple DS Composer: Shared Assets

Der Shared Asset Folder bietet die Moglichkeit Daten in Ihr Projekt zu integrieren, welche Sie aus
beliebigen Stellen im Projekt referenzieren kdnnen. Dies ist z.B. sinnvoll fiir mehrfach genutzte
HTML Daten oder mehrfach genutzte Offline-Videos.

Um Daten im Shared Asset-Ordner abzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Shared Asset-Ordner lber das Fenstermenii (oben links) ,,Ablage -> Shared
Asset-Ordner 6ffnen® (1 und 2). Dadurch wird ein Finder-Fenster mit dem Shared Asset-
Ordner des aktuellen Projektes gedffnet.
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https://www.youtube.com/watch?v=fLVHZkBZfkg&list=PLUAnyuMFoRnzsSpjpx5qw0Cd7Wbnj0MRN&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=VE_kv-WRlsg

Kopieren Sie die HTML-Inhalte in diesen Ordner. Sie kdnnen beliebige Unterordner
anlegen (3 und 4).

Schliel3en Sie den Ordner und speichern Sie das Purple DS-Projekt.

Die Inhalte kdnnen nun von beliebigen Stellen mittels URLSs referenziert werden. Die URLS
mussen folgendem Schema entsprechen ,,purpleshared/subfolder/Inhalt” also z.B.
»purpleshared/myfolder/index.html*.

Fenster Publizieren

PVELEH Bearbeiten Ansicht Format

Stories_from

Speichern als ...
In aktuelles Dokument importieren ...

Storytelling-Archiv exportieren ...
Shared Assets-Ordner &ffnen

Tips_on_how_to_get_lost i... E £

When_art_becomes_political= £

myfoldor

B = o

myfolder +
Favarites Folders Folders Davelaper
purpleshared » myfolder LI
() Remate Disc izt

2DBAS9A3-.0EFCF19.png
Shared @ 2F1FACA3-7..COFS0Epng
— © SDCE40BF-. 0B20ABB.prg
= GC066234-_3A88DF jpeg
@ Rot & 7E861588-0..830D4 jpeg
Oranga = 9COD21F3-_B71ABB jpeg
= 51008722-.B80175jpeg
Gelb W 172E49C6-..187770 jpeg
Griln @ 175C1B15-.A1ASEC.png
0 232D3960-.55E30C6 png
® Bu ™ BE2EABTD-.BIBASE jpeg
Lila = BO2CBAA4-_DCACES jpeg
i M B161CE7B-_10A751.jpeg
8B71A1D6-..6C4B9A |peg
All Tags... = DBEB3IICB-_BTIFDOjpeg

= 16588932-..1672A3.ipeg

2.8 Purple DS Composer: Inhaltsverzeichnis

Die Seiteneinstellungen finden Sie links von der Bilhne. Hier kénnen Sie Anpassungen fiir das
Inhaltsverzeichnis (Listen Icon) und die Seiteneinstellungen (Zahnrad Icon) vornehmen.

Offnen Sie das Meni fiir das Inhaltsverzeichnis, indem Sie das Listen Icon anklicken.
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Seitenname | |

Alias
ID Y

Anderungsdatum

Inhaltsverzeichnis:
Rubrik:

Optionen:
Export Page
Im Inhaltsverzeichnis
() Beim Blittern Uberspringen
O Teilen erlaubt

Verschaubild

© Automatisch erstellen

::-_ _':f Benutzerdefiniertes Vorschaubild

Seitenzidhlung:

Seite zahit als

LT -H

[ Kaufhinweis anzeigen

Platzhalter:

(1) ,,Seitenname*
Name, der in der Seitenleiste angezeigt wird, nur zum internen Gebrauch gedacht.

(2) ,,Inhaltsverzeichnis*
Die angezeigten Felder werden im Inhaltsverzeichnis der App angezeigt. Damit kénnen Sie
auf eine Seite mit einer kompletten Inhaltstibersicht verzichten.
e ,Rubrik* bezeichnet die Rubrik fiir den jeweiligen Artikel auf dieser Seite.
o Titel” ist der Seiten- oder Artikeltitel.

(3) ,,Optionen*
Hier stellen Sie ein, ob die Seite mit dem Projekt exportiert wird (,,Export Page*) und ob die
Seite auch im Inhaltsverzeichnis aufgefihrt wird (,,Im Inhaltsverzeichnis®). Mit ,,Beim
Blattern Giberspringen® kann die Seite beim Durchblattern ,,versteckt” werden, indem die
Seite beim Swipe von einer Seite zur néchsten tbersprungen wird. Damit ist diese versteckte
Seite nur erreichbar, wenn man mit Hilfe eines Events auf sie verweist oder wenn sie im
Inhaltsverzeichnis aufgefihrt wird.

(4) ,,Vorschaubild*
Hiermit wird das Vorschaubild (auch Thumbnails genannt) der Seite flr das
Inhaltsverzeichnis festgelegt. Dies kann automatisch generiert werden (,,Automatisch
erstellen). Wenn das Vorschaubild individuell angepasst werden soll, kann das tber die
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Option ,,Benutzerdefiniertes Vorschaubild*“ gemacht werden. Mit ,,Auswéhlen* geht ein
Finder-Fenster auf und Sie kénnen den gewiinschten Thumbnail auswahlen. Mit ,,Vorschau*
konnen Sie anschlieBend das gewéhlte Bild kontrollieren.

(5) ,,Seitenzéhlung*
Hier kdnnen Sie einstellen, wie die Seite in der Seitenzéhlung berechnet wird. Diese Option
ist insbesondere flir Doppelseiten gedacht, da diese in der Seitenzahlung als zwei Seiten
zahlen sollen.

(6) ,,Kéaufe*
Wenn Sie die Option ,,Kaufhinweis anzeigen* aktivieren, wird in der App beim
Durchbléattern der Ausgabe am unteren Seitenrand der jeweiligen Seite ein Kaufhinweis
eingeblendet. Dies ist empfehlenswert, wenn Sie Ausgaben zum Kauf anbieten und dennoch
Ihren Kunden eine VVorschauversion der Ausgabe (eine gekiirzte Ausgabe) zur Verfligung
stellen wollen.

2.9 Purple DS Composer: Seiteneinstellungen

Mit dem Zahnrad Icon 6ffnen Sie das Menii, um die Seiten- und Inhaltsgrofie (1), Content Fit
Strategien (2), Scrolling (3), Zooming (4) und Hintergrundfarbe (5) einzustellen.

] vomscHau & PAGE

SeitengriBe

5l
| @' 1024 § .

Seite 1 Breite Héhe

StandardgréBen Tauschen

GriBe des Inhalts

768 e 1024 a

Breite Héhe

Content-Fit-Strategie .

Durch Dokument ge...

Scrolling-Optionen .

() Horizontales Scrolling
() Vertikales Scrolling

() Vertikale Scrollbar ausblenden
() Horizontale Scrollbar ausblenden

() Seitenweises Scrolling

() VergréBerung erlauben .

() Dokumentenvorgabe iiberschreiben

N 95

U, 20

Farbe

Hintergrund
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2.9.1 Seiten- und Inhaltsgrofie
Es gibt zwei GroRen, die flr das Layout von Seiten relevant sind.

e SeitengroRe (1 im Bild unten)
Die SeitengroRe bezieht sich auf den sichtbaren Bereich des Inhalts, der auch fur die
Content Fit Strategien zu Grunde gelegt wird. Stellen Sie sich das Display eines mobilen
Geraéts als RichtgroRe vor.
Wenn Sie gerateoptimierte Layouts fur Tablet und Smartphone anlegen, empfehlen wir die
folgenden Einstellungen:

o0 Tablet Layouts sollten fir ein Seitenverhaltnis von 4:3 designt werden.
0 Phone Layouts sollten fur ein Seitenverhaltnis von 16:9 designt werden

e InhaltsgréfRe (2 im Bild unten)
Die InhaltsgréRe bezieht sich auf die Gesamtgrélie des Inhalts und kann somit grélier als die
Seitengrofe sein. Um den aulRerhalb des Sichtbereichs liegenden Inhalt zu sehen, muss
Scrolling aktiviert werden.

Storiés from
the big city

\
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2.9.2 Scrolling

Scrolling bedeutet, dass der Nutzer mit einem Fingerstreich die angezeigte Seite verschieben kann
und damit Inhalte auRerhalb des Sichtbereichs angezeigt werden. Sie kénnen in Purple DS Apps
vertikales und horizontales Scrolling einstellen.

Grundbedingung daftr ist, dass die Seitengrof3e kleiner als die Inhaltsgrofie ist. Wenn keine
Differenz zwischen diesen Einstellungen besteht, kann nicht gescrollt werden.

Sie aktivieren das Scrolling im Seitenmen( (Zahnrad) mit ,,Horizontales Scrolling” oder ,,Vertikales
Scrolling®.

Zusétzlich konnen Sie auf den Geraten die Anzeige der Bildlaufleiste (Scrollbar) verstecken, mit
der Einstellung ,,Vertikale Scrollbar ausblenden* und ,,Horizontale Scrollbar ausblenden®.

Die Funktion ,,Seitenweises Scrolling* fiihrt dazu, dass auf den mobilen Geraten die Seite beim
Durchlauf bzw. Scrolling jeweils nach einer Seitenhéhe bzw. —breite ,,einrastet”. Diese Funktion ist
zum Beispiel in einer Bildergalerie mit Bildern gleicher GroRe hilfreich. Der Nutzer kann horizontal
durch die Bildergalerie scrollen und die Seite rastet immer am Ende eines Bildes ein, so dass an
jeder Position der Galerie das ganze Bild zu sehen ist und keine halben Bilder gezeigt werden.

2.9.3 Zooming

Sie kdnnen Zooming fur lhre Inhalte aktivieren. Festlegen konnen Sie dies im Seitenmend fur die
jeweilige Seite. Aktivieren Sie dazu zunéchst die VergréRerung Uber ,,VergroRerung erlauben® und
prifen Sie dann die Dokumenteneinstellungen (Fenstermeni ,,Ablage* ->
»,Dokumenteneigenschaften...”) die ,,Seiten-Zoom Einstellungen®. Hier kénnen Sie die Zoomstufen
fur alle Seiten festlegen. Wir empfehlen die Werte 1 (=100%) und 4 (=400%). Dies bedeutet, man
kann nicht unter die initiale Grol3e verkleinern und maximal um das 4-fache vergrofiern.

Sie koénnen flr einzelne Seiten auch andere Zooming Stufen einstellen, indem Sie
,Dokumentenvorgabe tberschreiben* aktivieren und dann die gewiinschten Werte eintragen.

2.10Purple DS Composer: Content Fit Strategien

Eine groRe Herausforderung fir das Layout von Inhalten fir mobile Geréte sind die
unterschiedlichen Gréf3en von Displays sowie die Mdglichkeit zur Rotation der Gerate
Seitenausrichtung (Lese- /Seitenausrichtung). Damit miissen Seiten sich unterschiedlichen
Seitenverhdltnissen anpassen und zusétzlich im Hoch- wie im Querformat gut lesbar sein.

Purple DS Apps verfiigen daher Gber unterschiedliche Content Fit Strategien. Jede dieser
Einstellungen optimiert Ihre Inhalte fiir unterschiedliche Anwendungsfélle.

Bei der Erstellung lhrer App bzw. lhrer Inhalte kénnen Sie zwischen den folgende Content-Fit
Einstellungen ausgewahlt werden:

Content-Fit Magazine

Content-Fit PDF

Content-Fit Inside

Content Fit Device
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2.10.1Content-Fit Magazine

Mit ,,Content Fit Magazine* skalieren alle Inhalte (auch Animationen) proportional bis 100 %
Seitenbreite des Displays bzw. Browsers. Sollten durch das proportionale Skalieren Inhalte aul3er
Sicht geraten, konnen Sie diese durch Scrolling erreichen und anzeigen lassen.

Diese Content Fit Strategie passt am besten fiur Seiten, die als lange Tapeten angelegt sind und
daher sowieso Scrolling einsetzen.

Wenn Sie nur ein Layout erstellen wollen, das fur Hoch- und Querformat und auf Tablet und Phone
dargestellt werden soll, sollte das Design der Seiten im Hochformat sein. Dadurch ist das Layout
am flexibelsten und unabhéngig vom Seitenverhaltnis der unterschiedlichen Displays.

2.10.2Content-Fit PDF

Alle Inhalte (auch Animationen) skalieren proportional bis 100 % Seitenbreite, die Titelseite ist
davon ausgenommen.
Wenn das mobile Gerat ins Hochformat gedreht wird, passt sich die Ansicht an und zeigt nur eine
Seite (proportional auf 100 % Seitenbreite), wobei zuerst die linke Seite erscheint. Im Querformat
zeigt es beide Seiten einer Doppelseite.
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Titelseite Doppelseite

Seite im Hochformat

Diese Content Fit Strategie ist am besten fiir Print Layouts (DIN A4 oder Letter Format,
Seitenverhaltnis 2:3) mit Doppelseiten geeignet, die als PDF geliefert werden. Besonders auf
Tablets wird der Inhalt in beiden Seitenausrichtungen lesefreundlich dargestellt. Dazu muss in der
App die Seitenrotation erlaubt sein. Auf Handys sollte Zooming (bis zu 400%) erlaubt sein, da
ansonsten insbesondere Text nicht immer lesefreundlich dargestellt wird.

Beim PDF-Import in den Purple DS Composer wird diese Content Fit Strategie automatisch
angewendet und der Zoom kann entsprechend angepasst werden.

2.10.3Content-Fit Inside

Alle Inhalte (auch Animationen) skalieren proportional, um insgesamt auf den Bildschirm angezeigt
zu werden. Der Inhalt wird zentriert dargestellt, Scrolling ist nicht moglich.
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Diese Content Fit Strategie ist am besten flir Layouts geeignet, die fur eine bestimmte
Seitenausrichtung gelayoutet wurden, z.B. im Querformat fiir Tablet und Desktop Bildschirme. Die
Rotation sollte in der App ausgeschaltet sein.

2.10.4Content Fit Device

Diese Strategie dient zur Verwendung von responsivem HTML, welches auf die gesamte Display-
GroRe eines Gerétes skaliert werden soll. Mehr Informationen dazu finden Sie im Kapitel HTML
Offline.

2.10.5Content Fit Strategien auf verschiedenen Ebenen
Content Fit Strategien kdnnen auf verschiedenen Ebenen eingestellt werden.

1. App
Sie kdnnen die Content Fit Strategie in den Basiseinstellungen im Purple DS Manager
einstellen. Damit gilt sie flr die gesamte App und alle Inhalte.

2. Projekt
Sie kénnen im Composer im Fenstermen( unter ,,Ablage” -> ,,Dokumenteneigenschaften...”
die Content Fit Strategie festlegen. Diese gilt dann fiir alle Seiten des Dokuments. Wenn Sie
die Einstellung ,,Durch App gesteuert* wahlen wird automatisch die in der App angelegte
Content Fit Strategie angewandt.
Falls Sie eine andere Einstellung als in der App wéhlen, gilt die Dokumenteneinstellung vor
der allgemeinen Einstellung der App. Daher werden die Inhalte dieses Projekts in der App
mit der Content Fit Strategie aus den Dokumenteneinstellungen dargestellt.

3. Seite
Auf jeder Seite eines Projekts konnen Sie die Content Fit Strategie in der Seitenleiste (links,
Zahnrad Symbol) einstellen. Wenn Sie die Einstellung ,,Durch Dokument gesteuert* wéhlen
wird automatisch die in den Dokumenteneinstellungen angelegte Content Fit Strategie
angewandt.
Falls Sie eine andere Einstellung als die Dokumenteneinstellungen wahlen, gilt die
Seiteneinstellung vor der allgemeinen Einstellung der Dokumenteneinstellungen oder der
App.
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2.11Purple DS Composer: Kontext-Men( (Ctrl-Click)

Sobald ein Element auf der Buhne selektiert ist, kénnen Sie das Kontext-Menu tber einen ,,Rechts-
Click* (alternativ ,,Ctrl-Klick“+Touchpad auf ihrem Mac) 6ffnen. Dieses bietet weitreichende
Optionen, um das Element weiter zu modifizieren:

Schrittweise nach vorn
Schrittweise nach hinten
In den Vordergrund

In den Hintergrund

Komposition erzeugen ~C

2

Breite proportional an Stage-Inhalt anpassen ~W
Hohe proportional an Stage-Inhalt anpassen ~H
GroBe an Stage-Inhalt anpassen ~S
Breite an Stage-Breite anpassen

Héhe an Stage-Hbéhe anpassen

Auf OriginalgroB3e skalieren

Events kopieren
Events einfliigen
Original speichern unter

Inhalt austauschen ...
Inhalt entfernen

Besonders hervorzuheben sind die folgenden Funktionen des Kontextmendis:

1.

Komposition erzeugen/auflosen
Die Funktion dient zum Anlegen und Auflésen von Kompositionen. Siehe Kompositionen.

Events kopieren/einfligen
Damit kdnnen Sie Events von einem Element auf andere Elemente (bertragen. Siehe Events.

Inhalte austauschen

Die Funktion dient zum schnellen Austausch von Elementen, ohne die fiir das Element
definierten Events und vor allem Keyframe-Animationen zu verlieren. So kann z.B ein Bild
ausgetauscht werden, fur welches eine Animation definiert wurde, ohne die Animation ein
zweites Mal erstellen zu missen.

2.12 Purple DS Composer: Videos und Audio Dateien

Sie kdnnen auch Multimedia-Dateien wie Videos und Audio Dateien in Purple DS Projekten
nutzen.

2.12.1Videos online einbinden

Sie kdnnen Vimeo- und YouTube-Video, die online abgerufen und angezeigt werden,
einbinden.

Diese Videos kénnen im Purple DS Composer mit Hilfe eines Web Containers in die Ausgaben
eingepflegt werden.

1. Legen Sie einen Web Container an.

27



2. Wechseln Sie rechts im Inspector ins Men( ,,Widget Properties* (Kreis Icon).
3. Tragen Sie die URL in folgendem Format ein: https://youtu.be/CKjmgx8kF18 oder
https://player.vimeo.com/video/xyz

Ein kurzes Video Tutorial zum Einbinden von Videos finden Sie auf YouTube:
Purple DS Composer - Video Integration

2.12.2Videos direkt in das Projekt einbetten (offline)
Purple DS unterstiitzt das Einbetten von Dateien im MP4 und MP3 Format.

Sie kdnnen eine Video Datei einfach direkt in das Projekt einbetten, indem Sie es vom Finder
direkt auf die Bihne des Purple DS Composers ziehen und dort ablegen. Alternativ kdnnen Sie
einen Platzhalter (,,Video Element*) aus der Werkzeugleiste (links) einfigen und in der
gewdinschten GrolR3e platzieren. Mit einem Doppelklick auf das Element 6ffnet sich der Finder
und Sie kénnen die entsprechende Datei wahlen.

Im Inspector (rechts) kénnen Sie im Menu ,,Widget Properties” (Kreis lcon) weitere
Einstellungen vornehmen.

=

»Autoplay*: Damit startet das Video automatisch, wenn der Nutzer die Seite 6ffnet.

2. ,,Steuerung anzeigen“: Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Kontrollelemente des
Video Players eingeblendet.

»A/V Loop*: Mit dieser Option wird das Video in einer Endlos-Schleife abgespielt.

4. Startverzogerung (Frames)“: Sie konnen hier eine Verzogerung fur den Start des Videos
einstellen. Tragen Sie die gewinschte Zahl an Frames ein.

5. ,,Vollbildmodus: Wechseln erlauben®: Damit kann der Nutzer zwischen der Vollbild-
Anzeige und einer verkleinerten Anzeige wechseln.

6. ,,Startverhalten®: Definieren Sie hier, ob das Video beim Start direkt von einer kleinen
Darstellung in den Vollbild-Modus wechselt.

7. ,,Stopverhalten “: Definieren Sie hier, ob das Video am Ende direkt vom Vollbild-Modus in
die verkleinerte Darstellung wechselt.

8. ,,Orientierung®: Hiermit legen Sie fest, ob das Video mit der Drehung des Gerates mitdreht
(,,Dynamisch*) oder nur im Hochformat (,,Portrait™) oder im Querformat (,,Quer*)
dargestellt wird.
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https://youtu.be/CKjmqx8kF18
https://www.youtube.com/watch?v=CKjmqx8kF18&index=7&list=PLUAnyuMFoRnzsSpjpx5qw0Cd7Wbnj0MRN

CONTENT
ANIMATION
INTERACTION

VIDEO

AV-Eigenschaften

W N GTEN
Steuerung anzeigen

AV Loop

Startverzbgerung (Frames) 0

Vollbildmodus
Wechseln erlauben

Startverhalten Minimiert

Stopverhalten Vollbildmodus be...

Orientierung Dynamisch

2.13Purple DS Composer: Events

Sie kdnnen allen Elementen Events zuordnen, damit diese Elemente auf Nutzer-Aktionen reagieren
und einen bestimmte Aktion ausfiihren.
Um einem Element einen Event zuzuordnen, gehen Sie bitte wie folgt vor.

1. Selektieren Sie auf der Biihne das Element, fiir welches ein oder mehrere Events hinzugefugt
werden sollen (1).

2. Im Inspektor der Widget-Eigenschaften (Kreis-Symbol) (2) konnen Sie dem selektierten
Element ein Event Uber das Plus-lcon rechts neben "Events™ hinzuftigen (3.1).

3. Als néchstes definieren Sie die Art des Auslosers fur den Event. Ein Ausloser ist eine Handlung
des Nutzers mit/auf diesem Element: ein Tap oder Klick oder eine Swipe Geste (On Tap Or
Click / On Swipe Left / On Swipe Right / On Swipe Up / On Swipe Down).
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Ohne Titel

¥ On Tap or Click
On Swipe Left
On Swipe Right
On Swipe Up
On Swipe Down

Hintergrundfarbe

On Tap or Click

Jump to Scene B ‘

¥ Jump to Scene
Jump to Page
Open URL
Toggle Popup
Jump to previous Scene
Jump to next Scene
Jump to Element

4. Fur die darauffolgende Aktion kann aus einer der aufgefiihrten Optionen gewéhlt werden:

a. Jump to Scene
Verlinkung in eine Szene der Seite (auch in Szenen innerhalb bestehender Kompositionen).
Mehr Informationen zu Szenen

b. Jump to Page
Verlinkung zu einer Seite innerhalb des Projekts.

c. Open URL
Verlinkung auf eine Webseite (HTML Online im InApp-Browser) oder zu HTML Offline
Inhalten. Zudem kann ein ,,mailto:“- Link verwendet werden (Es wird das folgende Format
unterstitzt: ,,mailto:support@sprylab.com?subject=App%20Empfehlung
&body=Hallo%20world*).

d. Toggle Pop-up
Offnet ein Pop-up innerhalb der gleichen Szene oder Komposition.

e. Jump to previous Scene
Verlinkung in die vorhergehende Szene.

f. Jump to next Scene
Verlinkung in die n&chste Szene.
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g. Jump to Element
Verlinkung zu einem beliebigen Objekt innerhalb des Projekts. Dieses kann sich
auch auf anderen Seiten / Szenen befinden.

Tipp: Ein Element kann mehrere Events enthalten, damit mit verschiedenen Gesten auf dem
gleichen Element, z.B. "Swipe up" und "Swipe down", unterschiedliche Aktionen ausgeldst werden
konnen.

2.14Purple DS Composer: Touch-Flache

Die Touch-Flache (auch TouchArea genannt) ist ein transparentes Element, dem Events zugeordnet
sein konnen. Es funktioniert ahnlich wie ein HotSpot in InDesign, d.h. es wird der Touch-Flache ein
Event zugeordnet anstatt einem Element direkt. Die Touch-Flache liegt Gber Elementen oder
Kompositionen und kann damit Ubergreifend einen Event zuordnen, um z.B. bei einer Gruppe von
Elementen oder kleinen Elementen auch ungenaues Tapping zu erlauben. Sie wird zum einfacheren
Arbeiten auf der Buhne des Purple DS Composer als rote Flache dargestellt.

Besonders hilfreich ist die Touch-Flache fiir die Uberarbeitung von PDF-Dokumenten, da hiermit
schnell interaktive Elemente erganzt werden kdnnen. So kdénnen Sie eine Touch-Flache (ber einen
Link im Text legen und mit dem Event ,,Open URL* auf die entsprechende Webseite verweisen.

2.15Purple DS Composer: Szenen

Jede Seite hat zu Beginn genau eine Szene, auch ,,Clip“ genannt. Sie konnen beliebig viele weitere
Szenen zu einer Seite hinzufligen. Szenen kdnnen als "Unter"-Seiten verstanden werden. Sie haben
die gleiche GroRe wie die urspriingliche Seite (,,root page®). Szenen werden beispielsweise
verwendet, um komplexere Animationen abbilden bzw. verschiedene Versionen einer Seite
darstellen zu kdénnen.

Jede Szene beinhaltet eigene Elemente, Animationen und Events. Zwischen Szenen kdnnen Sie
Szeneniibergénge definieren.

Unterhalb der Bithne befindet sich die Szenenliste, d.h. die Ubersicht (1) zu allen Szenen einer Seite
oder Komposition. Szenen werden standardmaRig hintereinander (von links nach rechts)
durchlaufen. Durch Events (z.B. Spriinge zu bestimmten Szenen) oder Anpassungen der
Szenenlbergénge kénnen jedoch beliebige Spriinge und Pfade beschrieben werden.
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No element was found that
targets the scene's parent

stage by scrolling.

2.15.1Verwalten von Szenen

Anlegen und Léschen (2)

Mittels der Plus- und Minus-Buttons neben der Szenenliste kdnnen Sie weitere Szenen
hinzufligen (,,+*) oder vorhandene wieder entfernen (,,-*). Die aktuell angezeigte Szene ist
mit einem blauen Hintergrund markiert.

Umbenennen

Den Namen einer Szene konnen Sie tber einen Doppelklick auf einen beliebigen Namen
andern. Es empfiehlt sich, gerade bei grofieren Projekten, aussagekraftige Namen fir die
Szenen zu verwenden.

Verschieben
Genau wie Seiten kdnnen Sie auch Szenen innerhalb der Leiste der Szenensteuerung mittels
Drag & Drop verschieben und damit nach Belieben sortieren.

Kopieren
Szenen kénnen mitsamt den beinhalteten Objekten kopiert werden. Das funktioniert wie das
Verschieben von Szenen, nur dass dabei die Alt-Taste gedriickt wird, bis ein Plus erscheint.
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2.15.2Ubergang zwischen Szenen

Wenn Sie auf den Button zwischen zwei Szenen klicken, 6ffnet sich der Inspector fur Ausléser und
Ubergange zwischen den Szenen. Es gibt zwei mogliche Ausloser (Trigger) (siehe oben 4) fiir einen
Szenenwechsel — ,,Ubergang zur nachsten Szene*:

Ende des Clips
Automatischer Ubergang zur nachsten Szene, sobald alle Animationen und Videos komplett
abgespielt sind.

ACHTUNG:

o0 Werden wiederholende Animationen ("A/V Loop") verwendet, wird das Ende der
Szene nie erreicht und der Szenenwechsel bei der Einstellung ,,Ende des Clips* nie
ausgelost.

0 Wenn eine Szene keine Animation bzw. abspielbare Medien enthélt, liegt die
Szenendauer bei 0:00 Sekunden. Daher erfolgt der Ubergang zur nachsten Szene bei
der Einstellung ,,Ende des Clips* sofort.

Warten auf Button
Der Szenenwechsel wird nicht automatisch durchgefiihrt, sondern es wird auf ein durch den
Benutzer ausgeldsten Event gewartet (z.B. ein Tap auf einen Button).

Die Art des Szenenwechsels kann im Bereich Ubergange (,, Typ*) (siehe oben 5) definiert werden:

Harter Ubergang (Hardcut)
Die néchste Szene wird mit einem harten Schnitt ohne Verzdgerung oder Ein- und
Ausblenden angezeigt.

Weicher Ubergang (Crossfade)

Die aktuelle Szene wird ausgeblendet, wahrend die nachste Szene eingeblendet wird.
Nutzen Sie dazu die Funktionen ,,Duration“ und ,,Offset” (Dauer und Zeitpunkt des
Ubergangs).

Farbuiberblendung (Color blend)

Die aktuelle Szene wird ausgeblendet, es folgt ein Farblbergang zur definierten Farbe,
anschlieBend wird die nachste Szene eingeblendet. Definieren Sie dazu die
Ubergangsfarbe.

Parallax
Mit einem Parallax-Effekt wird von der aktuellen Szene zur folgenden Szene (ibergeleitet.

2.15.3Spriinge zu Szenen definieren

Uber Events kann zu beliebigen Szenen und weiteren Elementen gesprungen werden. Der auf den
ersten Blick lineare Aufbau von Szenen kann somit aufgebrochen werden. Es gibt generell zwei
Maoglichkeiten tGber Events einen Szenenwechsel zu steuern:
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e User-Events
An Elemente auf der Biihne kdnnen beliebige Events gebunden werden (siehe Events). Es
kann so z.B. ein Button definiert werden, welcher bei ,,On Tap or Click® ein ,,Jump to
Scene” auslost und so zu einer beliebigen Szene wechselt. Der fir die aktuelle Szene
definierte Szenenubergang wird beim Wechsel zur Ziel-Szene (im Event definiert)
ausgefihrt.

e ,Am Ende” Events
Szenen kénnen mit einem Am Ende Event belegt werden. Dieses Event wird am Ende der

Szene automatisch ausgeldst und kann mit ,,Ende des Clips* Szeneniibergangen kombiniert

werden. Dadurch kann am Ende einer Szene automatisch zu einer beliebigen Szene /

Element gesprungen werden.

Beispiele fiur die verschiedenen Verwendungen von Szenen finden Sie in den Samples "Video
Audio Player" und "Picture gallery", die IThnen beim Start des Composers angeboten

gallery
werden.

SCENES

Sichtbar

Scene

Events

Am Ende

Jump to Scene

Zielszene

Ubergang zur nichsten Szene

Typ Harter Ubergang

Ausléser Ende des Clips

Zeitpunkt des Ubergangs

Ubergangsfarbe

34



2.16Purple DS Composer: Keyframe-Animationen

Der Composer enthalt ein vollwertiges Animationswerkzeug. Damit kdnnen alle Elemente auf der
Buhne frei animieren werden. Eine Keyframe-Animationen besteht mindestens aus zwei
Keyframes: einem Keyframe, welcher den Zustand zum Start beschreibt und einem Keyframe,
welcher den Zustand am Ende der Animation beschreibt. Der Composer berechnet automatisch alle
Zusténde zwischen den definierten Keyframes, die sogenannten ,,in-betweens®, und erzeugt so eine
fliissige Animation.

2.16.1Beispiel Keyframe-Animation

Ziel ist es ein Rechteck mittels einer Animation von links oben nach rechts unten zu bewegen,
wobei es die Farbe wechselt. Dazu wird das Rechteck in der oberen linken Ecke der Biuihne platziert
und bei Sekunde 0 ein Keyframe definiert.

Untithad

Damit ist der Startpunkt der Animation festgelegt. Bei Sekunde 3 wird ein zweiter Keyframe
erzeugt. Der Zustand des Rechtecks wird beim zweiten Keyframe angepasst, indem es in der
rechten unteren Ecke positioniert wird und die Farbe auf Rot gesetzt wird.
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Uintitled

Der Composer berechnet die Animation zwischen den angelegten Keyframes automatisch. D.h. das
Rechteck bewegt sich von der linken oberen zur rechten unteren Ecke der Blhne und wechselt
dabei kontinuierlich die Farbe von blau zu rot. Die Animation kann auf der Buhne oder in der
Vorschau abgespielt werden.
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2.16.2Funktionen zum Erstellen von Animationen

Zeitleiste

Ebenenliste

Alle auf der Buhne platzierten Elemente werden in der Ebenenliste angezeigt. Elemente, die
in der Liste weiter oben sind, uberdecken Elemente, die weiter unten in der Liste stehen (z-
Achse).

Zeitleiste
Auf der Zeitleiste konnen Sie Keyframes fiir die entsprechenden Elemente platzieren.
Keyframes definieren Eigenschaften des Elements zu diesem Zeitpunkt.

Scrubber / Zeitschieber

Der Scrubber definiert den auf der Biihne aktuell angezeigten Zeitpunkt. Die genaue Zeit der
aktuellen Scrubberposition in Minuten:Sekunden:Hundertstel und Frames wird Uber der
Ebenenliste angezeigt (3a).

Neuen Keyframe erstellen
Erstellt einen Keyframe flr das gewéhlte Element an der aktuellen Position des Scrubbers.
Alternativ kann durch Doppelklick in der Zeitleiste ein Keyframe erstellt werden.
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5. Navigation zwischen Keyframes
Mit diesen Button wechseln Sie zwischen dem vorherigen oder néchsten Keyframe des
selektierten Elements.

6. Anderungen auf Keyframes oder Element anwenden
Elemente mit Keyframes kdnnen nur geandert werden, wenn ein Keyframe selektiert ist.
Ansonsten kommt die Fehlermeldung ,,Kein Keyframe*. Méchten Sie Anderungen
unabhdangig von Keyframes vornehmen, die also fir die gesamte Animation gelten, kénnen
Sie Uber diese Option die Zeit ,,ausstellen* und die entsprechenden Anderungen vornehmen.
Beispiel: Eine Animation eines blauen Rechtecks ist tiber 10 Keyframes definiert. Um das
Rechteck nun durchgéngig auf griin zu andern, konnten Sie jeden Keyframe anwéhlen und
die Farbanderung an jedem Keyframe vornehmen. Alternativ stellen Sie die Zeit aus und
andern die Farbe fir alle Keyframes gemeinsam.

7. Mit diesem Button selektieren Sie die Keyframe-Animation mit zwei definierten Keyframes.

8. Mit diesem Regler stellen Sie die Skalierung der Zeitleiste ein.

2.16.3Eigenschaften der Animation festlegen (Easings)

Linear
Ease In

QO New Composition

O £ Page1 Ease Out
Ease In Out

© & PreviewPage1

Wenn ein Element mit einer vorhandenen Animation selektiert wird, kdnnen Sie Uber den
markierten Button die Animation weiter anpassen. Uber Ease-Optionen fiihlen sich Animationen
natiirlicher an.

I\ 0
Linear (Standard) 5
Lineare Animationen fthlen sich oft unnattrlich = /
an, daher meist nicht die beste Option. \J/__/-
-’;}iy' 4
c’ Time {-
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Ease In

Animationen mit Ease-In starten langsam und
enden schnell.
Ein Stein der aus groRRer Hohe auf die Erde féllt,
verhalt sich nach diesem Muster.

Ease Out

Animationen mit Ease-Out starten schneller und
werden zum Ende langsamer.
Ease-Out wird oft im Interface-

Design eingesetzt, da der schnelle Start ein Gefiihl
von ,,Responsiveness” erzeugt.

Value

Time

Ease In Out

Animationen mit Ease In Out starten langsam sind
in der Mitte schnell und enden langsam. Wie ein
Auto welches beschleunigt und danach wieder
bremst.

2.16.4Keyframe-Animationen Samples und Video-Tutorial

Beispiele fur die Verwendung von Keyframe-Animationen sind im Sample "Charts" enthalten,
welches beim Start des Composers angeboten wird.

Unser Video Tutorial zu Keyframe-Animationen finden Sie auf YouTube:

Tutorial | Purple DS Composer - Create Simple Animations

Tutorial | Purple DS Composer - Animationen mit Kompositionen
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https://www.youtube.com/watch?v=4VgOCaeqfSU&index=10&list=PLUAnyuMFoRnzsSpjpx5qw0Cd7Wbnj0MRN
https://www.youtube.com/watch?v=Z0QiQxPIiAA

2.17Purple DS Composer: Kompositionen

Kompositionen sind vergleichbar mit Gruppierungen in Photoshop oder ahnlichen Programmen.
Eine Komposition geht jedoch Gber eine einfache Gruppierung hinaus und kann sich eher wie eine
Buhne innnerhalb einer Biihne vorgestellt werden:

Alle Funktionen einer Buhne sind innerhalb einer Komposition verfugbar, d.h. sie besitzt eine
eigene Elementliste, eigenen Szenen sowie eigene Keyframe-Animationen.

2.17.1Wozu nutzt man Kompositionen?

Eine Komposition kdnnen Sie in vielen Anwendungsféllen verwenden. Die h&ufigsten sind die
folgenden:

e Gruppierungen
Im einfachsten Fall dient eine Komposition nur als Gruppierung von mehreren Elementen,
um diese z.B. gemeinsam als ein Pop-up darzustellen.

e Erweiterte Interaktionen
Mit Kompositionen kdnnen die Interaktionsmoglichkeiten auf einer Seite deutlich erhoht
werden. So kann mit einer Komposition z.B. leicht eine scrollbare Bildergalerie auf einer
Seite erstellt werden. (siehe Video Tutorial ,,Purple DS - Swipe Image Galleries*)

e (Geschachtelte Animationen
Da Kompositionen eine eigene Timeline besitzen, kénnen mit Kompositionen komplexe
Animationen realisiert werden. Damit kann man bspw. einen fliegenden Schmetterling
erstellen, dessen Fllige schlagen. Der Schmetterling besteht aus einer duBeren Komposition,
die den Korper des Schmetterlings enthélt sowie die innere Komposition mit den Flugeln.
Auf der duBeren Blhne wird die Flugkurve des Schmetterlings animiert. In der inneren
Komposition wird der Flugelschlag des Schmetterlings animiert. (siehe Video Tutorial
»Purple DS Composer - Animationen mit Kompositionen®)

2.17.2Erstellen einer Komposition

Sobald ein oder mehrere Elemente selektiert sind, kdnnen Sie eine Komposition wie folgt erzeugen:
e Uber das Kontext-Menii (Ctrl-Click) — ,,Komposition erzeugen*
e Uber das Fenstermenii “Bearbeiten” — “ Komposition erzeugen ”
e Uber das Tastenkirzel "Ctrl+C"

Sie erkennen die Komposition daran, dass die zuvor selektierten Elemente bei Selektion nun mit
einem roten Rahmen angezeigt werden. In der Ebenenliste werden die gewahlten Elemente
zusammengefasst und in die neu erstellte Komposition verschoben. Die neue Komposition heil3t
»,Neue Komposition*®.
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https://youtu.be/X5SCzqg0HIo
https://youtu.be/VE_kv-WRlsg

VergréBerung erlauben

2.17.3Bearbeiten einer Komposition

Uber einen Doppelklick auf eine Komposition gelangen Sie in den Bearbeitungsmodus der
Komposition. Sie sehen nun die eigene Buhne der Komposition, und in der Objektliste sind nur
noch die Objekte der Komposition zu sehen.

Auf dieser Buhne konnen Sie Objekte ebenso editieren und animieren, wie sonst auch. Es ist auch
maoglich, innerhalb dieser Komposition Szenen zu verwenden.

Um das Bearbeiten der Komposition zu beenden, klicken Sie links oberhalb der Biihne auf den
Button mit dem Doppelpfeil und dem Namen der Seite. So gelangen Sie wieder zur umgebenden
Bihne.

Untitled 3

-8

pecture_gallery__simple
picture_gallery__owerlay
uttons =

pecture_gallery animatio.. [H €}

picture_gallery__sutomated:= {3

pecture_gallery__thumbnallsS £}

2.17.4Kompositionen kopieren

Kompositionen kénnen Sie als Ganzes kopieren und in anderen Szenen, Seiten, Projekten eingeftigt
und so einfach wiederverwenden.
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Sie kénnen die Komposition kopieren, indem Sie diese markieren und mit der Tastenkombination
"cmd + ¢" oder Uber das Fenstermen( "Bearbeiten -> Kopieren" in die Zwischenablage legen.

Mit "cmd + v" oder Uber das Fenstermen( "Bearbeiten -> Einfliigen™ oder "Bearbeiten -> Einfligen
an Originalposition™ kénnen Sie die Komposition an der gewiinschten Stelle platzieren.

2.17.5Kompositionen auflésen

Sie kdnnen eine Komposition auflsen, indem diese selektiert wird und im Kontextmen die Option
»-Komposition aufldsen* gewahlt wird.

Wenn Sie nur einzelne Ebenen aus der Komposition herauslésen wollen, kénnen Sie diese einfach
aus der Komposition kopieren oder ausschneiden und auBerhalb der Komposition wieder einfligen.

2.17.6Scrollbare Kompositionen

Man unterscheidet bei einer Komposition zwischen innerer und &ulRerer GroRe. Die dulRere GroRe
ist der Teil einer Komposition, der auf der Hauptbuihne sichtbar ist, sozusagen der Rahmen. Dieser
wird im Layout-Inspektor auf der Hauptbiihne festgelegt.

Die innere GroRe ist wird in der Komposition iber die Seiteneigenschaften innerhalb der
Komposition festgelegt. Dort kdnnen Sie zudem festlegen, ob die Komposition vertikal oder
horizontal gescrollt werden darf.

Dies ist ebenfalls tiber den Inspektor der Komposition auf der Hauptbihne moglich.

picture_gallery__simple

plcture_gallery__h

picture_galler

Wenn fiir eine Komposition das Scrolling aktiviert ist, kann diese gescrollt werden, sofern die
innere Grolier der Komposition groRer ist als die duBere Grolie. (Siehe Seiten- und Inhaltsgrdoiie).

2.17.7Komposition Samples und Video-Tutorial

Beispiele fur die Verwendung einer Komposition finden Sie im Sample "Picture Gallery”, welches
beim Start des Composers angeboten wird.

Unser Video Tutorial zu Kompositionen finden Sie auf YouTube:

Tutorial | Purple DS Composer - Swipe Image Galleries
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https://www.youtube.com/watch?v=X5SCzqg0HIo&index=11&list=PLUAnyuMFoRnzsSpjpx5qw0Cd7Wbnj0MRN

2.18Purple DS Composer: Pop-ups

Ein Pop-up besteht aus dem Pop-up selbst und dem Trigger oder Ausldser, der das Pop-up 6ffnet.
Jedes Element, auch Kompositionen, kdnnen als Pop-up definiert werden.
2.18.1Anlegen eines Pop-ups
1. Definition des Pop-ups
e Selektieren Sie das Element, welches als Pop-up dienen soll.

e Im Inspector 6ffnen Sie die Widget-Eigenschaften (Kreis-Symbol). Dort aktivieren Sie die
Option "Pop-up”. Sie kdnnen kénnen Hintergrundfarbe (weile Flache mit rotem Balken
bedeutet transparenter Hintergrund) und fade-in / fade-out Zeit festlegen. Zudem kénnen Sie
das Fullscreen-Verhalten festlegen.

Hinweis: Das Pop-up ist auf der Blihne im Composer immer sichtbar. In der Vorschau und
in der App ist es jedoch erst sichtbar, wenn der Ausloser das Pop-up 6ffnet.

2. Definition des Triggers (Event) zum Offnen des Pop-ups
o Selektieren Sie das Element, welches das Pop-up auslésen soll.

e Fugen Sie diesem Element tber den Inspector das Event ,,On Tap or Click* - ,,Toggle
Popup* hinzu. Wéhlen Sie in der folgenden Liste das in Schritt 1 angelegte Pop-up aus.

Hinweis: Getffnete Pop-ups kénnen durch einen Tab neben dem gedffneten Pop-up
geschlossen werden. Es sollte jedoch bei Pop-ups immer zusétzlich ein Event zum
Schliel3en vorhanden sein. Fullscreen-Pop-ups lassen sich ansonsten nicht schlieen und der
Anwender ist ,,gefangen”.
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3. Definition des Triggers (Event) zum SchlieBen des Pop-ups

e Figen Sie einem Element innerhalb des Pop-ups den Event,,On Tap or Click* - ,,Toggle

Pop-up* hinzu. Wahlen Sie in der folgenden Liste das in Schritt 1 angelegte Pop-up aus.

Hinweis: Ggf. ist es sinnvoll eine Touch-Fl&che lber das Pop-up zu legen oder einen Button
zu integrieren und das Pop-up zu einer Komposition zu machen, damit dieses die
Touchflache oder den Schlielen Button beinhaltet.

2.18.2Pop-up Samples und Video-Tutorial

Ein Beispiel fur die Verwendung eines Pop-ups ist im Sample "Pop Ups" enthalten, welches beim
Start des Composers angeboten wird.

Unser Video Tutorial zu Kompositionen finden Sie auf YouTube:

Tutorial | Purple DS Composer - Create Pop-Ups

2.19Purple DS Composer: Einbinden von HTML

HTML-Inhalte kdnnen auf drei verschiedene Arten eingebunden werden:

HTML Online einbinden

Direkte Integration einer Webseite, z.B. der Webseite https://www.sprylab.com. Diese Art
der Einbindung funktioniert nicht, wenn das Tablet oder Smartpone keinen Internetzugang
hat.

HTML Offline einbinden

Integration eines HTML-Archivs, welches alle Daten enthélt, die zur Darstellung notwendig
sind. Werbung, Diagramme oder auch HTML-Animationen werden oftmals auf diese Weise
eingebunden.

Einbindung von HTML uber Shared Assets
Wenn Sie ein HTML-Asset an mehreren Stellen verwenden wollen, wie z.B. eine
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Notizfunktion, welche auf jeder Seite eingebunden wird, empfiehlt sich die Nutzung der
Shared Assets Funktion. Dadurch sind die HTML-Daten im Projekt nur einmal vorhanden
und vergrélRern das Projekt nicht unnétig.
2.19.1HTML Online-Einbindung
1. Alserstes platzieren Sie einen HTML-Container auf der Biihne (1).

2. Waéhlen Sie den Web Container auf der Biihne aus und geben Sie Uber den Inspektor in den
Widget-Eigenschaften (Kreis-Symbol) (2) die gewunschte URL ein (3).

ACHTUNG: URLs missen Sie immer inkl. http:// oder https:// eingeben.

2.19.2HTML Offline-Einbindung
e Alserstes platzieren Sie einen HTML-Container auf der Biihne (1).

e Waihlen Sie den Web Container auf der Biihne aus und fugen Sie ber den Inspektor der
Widget-Eigenschaften (Kreis-Symbol) (2) mit dem ,,+* Button das gewiinschte HTML-
Archiv hinzu (3).

Hinweis: Das HTML-Archiv muss ein Zip-Archiv sein. Dieses sollte alle Daten enthalten,
die zum korrekten Funktionieren des HTML benétigt werden, also auch die zugehérigen
Javascript und CSS Dateien, sowie alle integrierten Media-Daten (Bilder etc).

o Selektieren Sie in der Liste die HTML-Seite, welche als Startseite im Web Container
angezeigt werden soll (4).
Hinweis: Mit der Option "Inhalt vorladen” (5) wird der Inhalt des Web Containers im
Rahmen des Seiten-Pre-Loadings mit vorgeladen. Dies ist sinnvoll, wenn die Webview
einen grolRen Bestandteil der Seite ausmacht. Ansonsten werden die Inhalte der Webview
geladen, sobald diese in den fir User sichtbaren Bereich kommit.
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2.19.3Einbindung von HTML Uber Shared Assets

Wenn Sie HTML-Inhalte an mehreren Stellen des Projektes nutzen wollen, ist eine Einbindung tiber
die Shared Asset Funktion des Composers zu empfehlen. Diese Assets sind ebenfalls offline
verfiigbar. Mehr Informationen zu Shared Assets

1. Offnen Sie den Shared Assets-Ordner Giber das Fenstermenii (oben links) ,,Ablage -> Shared
Assets-Ordner 6ffnen”. Dadurch wird ein Finder-Fenster mit dem Shared Assets-Ordner
geOffnet.

2. Kopieren Sie die HTML-Inhalte in diesen Ordner. Sie kdnnen beliebige Unterordner
anlegen.

3. Schlie3en Sie den Ordner und speichern Sie das Purple DS Projekt.

4. Platzieren Sie ein Webview Element auf der Biihne.

5. Wahlen Sie das Webview Element auf der Blihne aus und fligen Sie tber den Inspektor in
den Widget-Eigenschaften (Kreis-Symbol) die URL zu den Shared Assets ein. Nutzen Sie
das folgende Schema ,,purpleshared/subfolder/index.html*.

2.19.4Responsive HTML tber die gesamte Device-Auflosung

Wenn Sie wollen, dass sich der Web Container immer der Device-Auflésung anpasst (also immer
den vollen Screen ausfllt), so kénnen Sie dies Uber die folgenden Schritte einrichten.

1. Platzieren Sie ein Webview Element wie oben beschrieben auf der Biihne und weisen Sie
die gewiinschten Inhalte zu.
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2. Wahlen Sie im Layout-Inspector fir das Webview Element den Layout Mode ,,Match
Parent”.

picture_gallery__simpls

picture_gallery__overlay

picture_gallary__buttons

plcture_gallery__snimatio...

picture_gallery__automated/= L3

picture_gallary__thumbnails= L3

Seite 7 =g Mitteipunict os0 @

X

050 @
Y

3. Stellen Sie in den Seiteneinstellungen die Content Fit Strategy auf ,,An Device-GroRe
anpassen* ein.

picture_gallery__simple = {F

picture_gallery__overlay = {F SeltengréBe

768 s

picture_gallery__buttons = {F Breite Héhe
Standardgraden [ Tauschenl)
picture_gallery__animatio... == £}
Grofe des Inhalts

picture_gallery__automated:= {F 1024 a 768 a
Breite Héhe

picture_gallery__thumbnails= £} oo i

Seite 7 =
O Scrolling-Optionen

(7] Horizomales Scrolling
] Vertikales Scrolling
(] vertikale Scrolibar ausblenden
] Horizontale Scrolibar ausblenden

| Seitenweises Scrolling

(] VergrBBerung erlauben

2.19.5Purple DS JavaScript API

Webseiten in Purple DS konnen auf die Purple DS JavaScript API zugreifen und dartber
Informationen zu App, Publikation, Seite etc. abrufen und verwenden.
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Beispiel:
function onPurpleLoad() {
purple._metadata.getMetadata("'app_id", function (value) {

b
}
Informationen zur Purple DS JavaScript API finden Sie in der technischen Dokumentation.

2.19.6 Integration von HTML und der Purple DS HTML-Export

Wenn Sie Purple DS Inhalte auch als HTML5 Export verwendet wollen (z.B. zur Integration auf
einer Webseite) beachten Sie bitte, dass viele Online-Webinhalte die Einbindung uber iFrames
verbieten (X-Frame-Options). Die eingebetteten Web Container zeigen in diesem Fall bei der
Ausspielung im Web keine Daten. Diese Einschrankung gilt nicht fiir die Verwendung der Inhalte
in Purple DS Apps.

2.19.7Test von HTML Inhalten

Der in Purple DS eingebettete HTML Inhalt muss generell auf den Zielgeraten laufféhig sein. Dies
konnen Sie direkt beim Test der Purple DS Inhalte verifizieren. Eine weitere Mdglichkeit besteht
darin, dass Sie die HTML-Inhalte auf einen Webserver spielen (z.B.
https://www.apachefriends.org/de/index.html) und die Inhalte im Systembrowser des mobilen
Devices landen. Funktionieren die Inhalte im Systembrowser, werden diese auch innerhalb einer
Purple DS App funktionieren.

Unser Video Tutorial zur HTML-Integration finden Sie auf YouTube:
Tutorial I Purple DS Composer- HTML Integration

2.20Purple DS Composer: Zusammenfihren von Composer-Projekten

Wenn Sie parallel an verschiedenen Teilen eines Projekts arbeiten, mussen Sie vor dem Publizieren
(Sync mit dem Manager) alle Teile in ein gemeinsames Purple DS Projekt tiberfuhren. Diesem
Zweck dient die Merge-Funktion im Purple DS Composer:
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@ Compose. @ \Ee[M Bearbeiten Ansicht Format
[l Neu EN
Offnen ... %0

L vorscHau Importieren ...
Benutzte Dokumente

Fenster

| 2

picture_gallery__$

Dokumenteneigenschaften ...

: SchlieBen W
picture_gallery__{ Speichern g
Speichern als ... {4 38S

pioture. galcry In aktuelles Dokument importieren ...

Storytelling-Archiv exportieren ...
Shared Assets-Ordner 6ffnen

picture_gallery__ 4

picture_gallery__automatedi= {}

Nach dem Zusammenfiihren aller Projektteile konnen Sie die Verlinkungen und das

Inhaltsverzeichnis bearbeiten.

2.21Purple DS Composer: Manager Synchronisation

2.21.1 Automatische Synchronisation

Mit dem Sync-Workflow kdnnen Sie Ihre Inhalte direkt aus dem Composer in den Purple DS
Manager synchronisieren. Die Inhalte werden automatisch fir ,,Preview* (Test) freigeschaltet und
kdnnen mit Test-Apps geprift werden. Eine finale Freigabe fur Live(Release)-Apps nehmen Sie

direkt im Manager vor.

1. Klicken Sie ,,Sync* oben links im Composer. Es 6ffnet sich der Sync-Dialog.

2. lhr Account bzw. Team im Purple DS Manager ist automatisch angewéhlt. Sind Sie
Mitglied in mehreren Teams, konnen Sie hier das gewiinschte Team selektieren.
AnschlieRend wahlen Sie, in welche App die Inhalte geladen werden sollen (2.1). Oder Sie

legen im Purple DS Manager eine neue App an (2.2).



PDF Quick Start Guide
Quick Start inDesign
Test Single Issue

as0

LR N ]

3. Wenn bereits Publikation und Ausgabe in der App vorhanden sind, kénnen Sie hier (3.1) die
gewinschte Publikation und Ausgabe wahlen. Oder Sie kénnen eine neue Publikation
und/oder Ausgabe anlegen (3.2).

¢ Neue Publikation
a. Legen Sie eine neue Publikation an, indem Sie auf “Neue Publikation” klicken.
b. Flllen Sie die Felder entsprechend aus. Klicken Sie auf “Erstellen”.

e Neue Ausgabe
a. Legen Sie eine neue Ausgabe an, indem Sie auf “Neue Issue” klicken.

b. Fullen Sie die Felder entsprechend aus. Es muss zumindest ein Name und ein
Coverbild festgelegt werden. Klicken Sie auf “Erstellen”.

4. Klicken Sie ,,Hochladen®, um lhre Projektdateien in die ausgewéhlte App zu laden. Die
Dateien des Projekts sind bereits ausgewéhlt und enthalten alle relevanten Assets (MP3 und
MP4).
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Team auswahlen Privatbereich
App auswihlen
Publikation auswihien

Issue auswahlen

Vastitfenttic hungadatuen

wne-00-13 | [

ad a3

Team auswihlen Team auswihien Privatbereich g

App auswihien . App auswihlen POF Quick Start Guice [
Publiication auswihien Publikation suswdhien  PDF Quick Start Guid a

Iasue muswihien Issue auswdhien Halo Ausgabe B

DATENN: THCHENSATTE DATHIEM

((Ertolgreich hochgeladen )

Hinweise:

Fur eine bereits bestehende Ausgabe wird automatisch eine neue Version angelegt und
sichtbar im Preview Modus geschaltet. Allerdings gibt es im Purple DS Composer keine
Mdglichkeit die neue Ausgabe zu kommentieren. Sollten Sie Tablet und Phone Varianten
einer Ausgabe erstellt haben, laden Sie diese bitte mit Hilfe der Manuelle Synchronisation in
den Purple DS Manager, da der Composer wie bereits beschrieben eine neue Version
anlegen wirde.

Alle Ausgaben und Publikationen kdnnen spater iber den Manager nachbearbeitet werden,
z.B. fiir die Live(Release-)App live geschaltet werden.

Individuelle Schriftarten missen Sie separat im Purple DS Manager hochladen. Mehr
erfahren tber Individuelle Schriftarten.

Alternativ konnen Sie die Manuelle Synchronisation nutzen.
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2.21.2Manuelle Synchronisation

Wenn Sie im Purple DS Composer ein Projekt fertiggestellt haben, kénnen Sie es mit den folgenden
Schritten exportieren und lokal als PKAR Datei speichern. AnschlieRend kénnen Sie die Daten in
die gewlinschte App im Purple DS Manager hochladen.

Tipp: Neben dem Export von Inhalten wird dieser Workflow auch zum Beispiel fir den Export von
Ad Bannern verwendet.

1. Klicken Sie oben in der Menuleiste des Fensters auf "Ablage” (1) und wéhlen "Storytelling-
Archiv exportieren (2).

2. Im folgenden Schritt kénnen Sie die Exporteinstellungen definieren und den Export des
Storytelling Archivs (PKAR) starten (3).

3. Sobald der Export abgeschlossen ist, 6ffnet sich ein Finder-Fenster und zeigt die Export-
Daten an. Der Ordner ist ein temporarer Ordner. Es empfiehlt sich daher, dass man die
Daten in einem Projektordner zwischenspeichert. Sie missen nur das Purple DS-Archiv
(*.pkar) speichern. Die anderen Dateien ben6tigen Sie fiir einen Upload im Manager nicht.

AbschlieRend konnen Sie diese PKAR Datei im Purple DS Manager hochladen. Mehr zu PKAR
Datei hochladen.

& Composer [T

StoryTelling-Archiv in sinen Ordner exportieren

O Allo Seiten
Bereich

‘'otal Pages: 6
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3 Purple DS InDesign® Plug-In

Sie kdnnen lhre in Adobe® InDesign® erstellten Inhalte in Purple DS verwenden.

Dazu kénnen Sie diese mit dem Purple DS Plug-In aus InDesign® exportieren und im Composer
weiterbearbeiten. Im Composer kénnen Sie die Inhalte z.B. mit Animationen und Interaktionen
versehen.

3.1 Purple DS InDesign® Plug-In: Installation CS6 — CC

Sie kdnnen die aktuelle Version des Plug-Ins hier herunterladen:
https://purplemanager.com/#composer

Nach dem Entpacken des ZIP Archivs kdnnen Sie die Installation durch ein Doppelklick auf die
Datei ,,PurpleDSExtension_CS6-CC_X.X.X.zxp“ (1 und 2) starten.

@ InDesignCC Datei Bearbeiten Layout Schrift Objekt Tabelle Ansicht [p ol Hife

X

8

i
!

vy ¥REwRawY v

Fif ii i
i

5. diseéoverers

The way place i o get lost.
Mee way ticket to New York and
rooftops.

Nach der Installation Uber den Adobe® Extension Manager fir CS6 bzw. fur CC (3) und dem
Neustart von InDesign steht Ihnen die ,,Purple Export Extension* unter dem Meni ,,Fenster® ->
»Erweiterungen® (4) zur Verfugung.
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3.2 Purple DS InDesign® Plug-In: Installation ab CC 2014

Sie konnen die aktuelle Version des Plug-Ins hier herunterladen:
https://purplemanager.com/#composer

Nach dem Entpacken des ZIP Archivs, entpacken Sie ebenfalls das darin enthaltene Archiv
»PurpleDSExtension_CC2014-CC20XX_X.X.X.zip“ (1). Offnen Sie die darin enthaltene Datei
»Installer” mit einem Rechts-Klick (Crtl-Klick) (2).

Hinweis: Bei der Meldung ,,App eines nicht verifizierten Entwicklers 6ffnen* (3), bitte die von
Apple zur Verfligung gestellte VVorgehensweise zur Installation folgen:
https://support.apple.com/kb/PH21769?viewlocale=de DE&locale=de DE.

(XX ] Purple Starter Kit LR N Purpie_DS_Export-Extension-installer CC2015

ZIP

Purple_DS_Export-Extension
Installer CC2016.zip

LInstaller” ist ein aus dem Internet geladenes
9 Programm. Méchten Sie es wirklich &ffnen?

Abbrechen Otfnen

@ InDesignCC Datei Bearbeiten Layout Schwift Objekt Tabele

Gy ey
Sstogles of
diseoverers

™
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Nach der Installation und dem Neustart von InDesign steht Ihnen die ,,Purple Export Extension*
unter dem Meni ,,Fenster” -> | Erweiterungen® zur Verfugung.

3.3 Purple DS InDesign® Plug-In: Daten in den Composer importieren

3.3.1 InDesign Export

Offnen Sie Ihr Projekt in Adobe® InDesign®. Alle enthaltenen Ebenen werden in ihrem jeweiligen
Format exportiert, d.h. Bilder als PNG oder JPG und Text als Textbox mit der eingestellten
Schriftart.

Hinweise:
e Beachten Sie, dass Bilddateien mit Transparenzen immer in PNG umgewandelt werden.

e Esstehen nicht alle InDesign-Maglichkeiten (z.B. um ein Objekt laufende Schriften) auf
mobilen Devices zur Verfugung. In solchen Féllen kann auf einen Bild-Export oder einen
PDF Export zuriickgegriffen werden.

e InDesign-Gruppen werden immer als PNG Bild exportiert. Wenn Sie im Composer auf die
Einzelelemente zugreifen wollen, sollten Sie die Gruppierungen vor dem Export auflgsen.
Andererseits kann bei komplexen Elementen (z.B. Elemente mit Verlaufen und komplex
gestaltete Texte) eine Gruppierung genutzt werden, um die Elemente als Bild zu exportieren
und so auch bei komplexen Elementen ein 100% identisches Layout zu gewahrleisten.

e Bilder, die fir den Export als JPG Datei geeignet sind (z.B. Fotos) legen Sie bitte auf eine
separate Ebene die ,,JPG* oder ,,JPEG* genannt wird. Das Plug-In wird alle auf dieser
Ebene befindlichen Bilder als JPG Datei exportieren.
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1. Offnen Sie die Purple DS Export Extension unter Fenster/Erweiterungen.

# InDesignCC File Edn Layout Type Coject Table view [IIETUR Help
Foyeir -’

% Purple Export Extension

ii

Type & Tables:
Unlities Pages Current Page

i
QE‘\

| o Application Frame All Pages

! Complete Book
|  *peintartikel indd @ 30% [GPU Preview]

Always as Text
Composer optimizied
Abways as Image
Hidden Text for Images

Templating Export

Image Resolution

Options

PMG compression

JPEG quality

Max image width

Max image height

POF-Layers CONFIGURE

Merge with Purple Composer export

EXPORT PAGES

Purple DS |

2. Konfigurieren Sie die Export-Einstellungen, so dass diese Ihren Winschen entsprechen.

e Templating Export
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie nach dem Export mit dem Purple DS®
Templating Client weiterarbeiten mdchten.

e Image Options:
Die vorgeschlagenen Optionen bieten einen guten Kompromiss zwischen Bildqualitét
und DateigroRe.

e PDF-Layers
Hier kdnnen Sie definieren, ob und welche Ebenen zu einem PDF umgewandelt werden
sollen. PDF-Layer garantieren eine 100%ige Abbildung des Layouts, jedoch kénnen die
einzelnen Elemente im Composer nicht mehr weiterbearbeitet werden. Oftmals werden
nur die Text-Ebenen als PDF exportiert.

e Merge with Purple DS Composer Export
Uber diese Option konnen Sie ein zuvor exportiertes Projekt aktualisieren. Mehr (iber
InDesign Update.

3. Starten Sie den Export Uber ,,Export Pages®. Legen Sie zunéchst den Speicherort fest (3.1).
Beim Export werden nicht sichtbare Informationen an die Elemente geschrieben, um ein
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spateres Update des Projektes zu ermdglichen. Speichern Sie daher das InDesign-Projekt bitte
nach dem Export ab (3.2).

4. Offnen Sie im letzten Schritt die exportierten Daten, je nach gewiinschtem Workflow, im
Composer oder Purple DS® Templating Client um diese fur die mobile Ausspielung zu
optimieren.

Crosse 3 oiner 12 Export 1

m< HB=x
The document has been modified during the
Favorites export. Please save the InDesign document
Bavicas after completion.
7 Remote Disc

& Purple Decumant Export

Exporting spread 3 of 4...

Your document has been exported.

OPEN IN COMPOSER
New Falder Cancel Open

START TEMPLATING

SHOW i FINDER

Purple DS

3.3.2 InDesign Update

Wenn Sie nach einem Export das InDesign-Dokument weiterbearbeiten, kdnnen Sie diese
Anderungen spater in das vorhandene Purple DS-Projekt tibernehmen. Dieser Use-Case tritt z.B. bei
verschiedenen Auflagen von Buchern 6fter auf.

Achtung: Das urspriingliche InDesign-Dokument muss nach dem ersten Export gespeichert worden
sein. Die InDesign-Anderungen miissen in diesem gespeicherten Dokument vorgenommen worden
sein.

Um ein Purple DS-Projekt mittels InDesign zu aktualisieren, gehen Sie wie folgt vor:

Exportieren Sie tber den Composer ein Storytelling Archive (PKAR) des aktuellen Projektes,
unter Fenstermenu ,,Ablage -> Storytelling-Archiv exportieren...“. Sichern Sie die PKAR-Datei
in einen Ordner lhrer Wahl.

5. Rufen Sie im InDesign das aktualisierte Dokument auf und nehmen Sie dann beim Export
folgende Einstellungen vor:

e Aktivieren Sie ,,Merge with Purple Composer Export*.
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e Waihlen Sie im folgenden Dialog das in Schritt 1 exportierte PKAR.
e Passen Sie die Update-Einstellungen an.

6. Fihren Sie den InDesign Export durch und 6ffnen Sie das Ergebnis im Composer. Speichern
Sie den Export als neues Composer-Projekt ab.
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4 Purple DS® Templating Client

Der Purple DS Templating Client bietet die Moglichkeit mit wenig Aufwand InDesign-Dateien, die
fur Print erstellt wurden, in mobile Layouts umzuwandeln.

Der Templating Client kann vollstdndig an die Kundenbedurfnisse angepasst werden: sowohl die
zugrundeliegende XML-Struktur als auch die Templates (Design) kénnen kundenspezifisch
angepasst werden.

Zum Start des Templating Client wird die gewtinschte InDesign-Datei mit dem Purple DS
InDesign® Plug-In exportiert und dann mit dem Templating Client ge6ffnet. Per Drag&Drop
werden die einzelnen InDesign-Elemente auf die zuvor definierten Struktur-Elemente gezogen und
damit ,,getaggt”, also dem jeweiligen XML-Element zugewiesen.

Auf der rechten Seite wird in der Vorschau das neue Layout, welches durch das verwendete
Template erzeugt wird, angezeigt. Die Anzeige kann zwischen den definierten Layout-Varianten
(z.B. Phone, Tablet, Desktop) umgeschaltet werden. Dartiber hinaus besteht jederzeit die
Mdglichkeit die erstellen Layouts nahtlos in den Composer zu tibernehmen und dort
nachzubearbeiten oder zu verandern. Damit ist man nicht ausschlieRlich auf die programmierten
Teile des Design Templates angewiesen, sondern kann alle Mdglichkeiten des Composers
ausnutzen und das Projekt erweitern.

Zum Abschluss kann das Ergebnis exportiert und in den Manager hochgeladen werden.
Der Templating Client ist wie folgt aufgebaut:
1. Ansicht der importierten InDesign-Datei

2. Tagging-Bereich, um die einzelnen Elemente (Bilder und Texte) zu strukturieren
3. Vorschau auf das angepasste Layout des Templates

CIY REVOLUTIONS
stories of modern
discoverers

Stories from the big city

Clara brought a one way ticket 1o New York
Getting fost in those subway trains was not
the most frightening part however

<  ARTIKEL

Rubrik

Tipps on ho
cit:

to get lost in a new
in ' |
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Unsere Video Tutorial zum Templating Client finden Sie auf YouTube:

Tutorial | Purple DS - Templating Client
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5 Purple DS® Manager

Der Purple DS Manager Gbernimmt eine Vielzahl von Aufgaben. Dazu gehdrt insbesondere das
Erstellen und Verwalten von Apps sowie das Verwalten von Inhalten:

Apps erstellen und verwalten (Test und Release-Apps)
App Design anpassen (Farben, Texte, Home-Screen, Menti)

Inhalte Verwalten und in Apps ausspielen (Ihre Publikationen und Ausgaben)

Einbinden von Analytics Tools, z.B. Appboy, Google Analytics, Flurry
Einbinden von Entitlement Tools (Purple DS Entitlement oder Drittanbieter)

Anbindung von Content Management Systemen, z.B. Drupal

Verwaltung von Content Templates zur semi-automatischen und automatischen Erstellung

von App-Inhalten (siehe Purpel DS Workflows)

Verwaltung der Team-Mitglieder

Download des StarterKits, des aktuellen Purple DS Composers, sowie des Adobe InDesign

Plug-Ins

Hinweis: Wenn Sie Inhalte oder die dynamischen Inhalte (z.B. das App-Men() anpassen, missen

Sie die App nicht neu bauen. Diese Anderungen werden von der App automatisch tibernommen.
Bei allen anderen Anderungen (App-lcon, App-Farben, Font-Dateien, 3rd Party Integrations, ...)

miussen Sie die App neu bauen und installieren (updaten).

5.1 Purple DS® Manager: App-Wizard

Beim ersten Login in den Manager und beim Erstellen von neuen Apps wird der App-Wizard
gestartet. Dieser erlaubt das Konfigurieren von neuen Apps in vier einfachen Schritten:

1. Im ersten Schritt vergeben Sie einen Namen fiir IThre App und wahlen ein App-lcon bzw. Sie
konnen ein eigenes App-lcon hochladen. Das App-Icon muss 1024x1024 Pixel groR sein, da
dieses auch fir den Splash-Screen verwendet wird. Das Icon kann spater jederzeit angepasst

werden.
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2.

App-Wizard

Step 1

Wie mdchten Sie lhre App nennen?

App Name

Welches Icon soll Ihre App haben?

B IaEswanien ‘ [ J\Dhrcs"nq ‘ “

Im zweiten Schritt wéhlen Sie fiir welche Gerate Ihre App gebaut werden soll. Standardmafig
wird die App fir Phones und Tablets erstellt.

b
o

[

App-Wizard

Step 1 Step 2

Auf welchem Ger&t mdchten Sie |hre App verdffentlichen?

0 [

Smartphone-App Tablet-App

Ihre App wird fiir folgende Systeme erstellt: I' Android ‘ i0s o Kindle

ZU'UCk ‘ “
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3. Imdritten Schritt legen Sie fest, welche Art von App Sie bauen wollen. Die App Typen
unterscheidet zusatzlich, wie hdufig Sie neue Inhalte publizieren wollen. Die App-Arten kénnen
auch miteinander kombiniert werden.

e Ausgaben-basiert (wochentlich oder monatlich)
Der Home-Screen Ihrer App ist ein Kiosk oder einer Bibliothek verschiedener
Ausgaben. Die Ausgaben verwalten Sie im Manager. (Kiosk)
Dies eignet sich vor allem fiir einen wochentlichen oder monatlichen
Veroffentlichungsrhythmus.

e Artikel-basiert (regelméRig/kontinuierlich)
Der Home-Screen Ihrer App ist ein Newsfeed, welcher den Direktzugriff auf lhre
Artikel bietet. Die Artikel werden iber den Manager oder ein angebundenes CMS
verwaltet. Die App verfiigt zudem tber einen Kiosk, in dem auch Ausgaben-basierte
Inhalte verdffentlicht werden konnen. (Newsfeed mit Kiosk)

e Themen-basiert (einmalig)
Der Home-Screen Ihrer App ist Ihr Inhalt. Sie bieten nur eine einzige Ausgabe an. Sie
koénnen den Inhalt Giber den Manager verwalten und aktualisieren. (Single issue)

Hinweis:

e Eine Single Issue App kann nicht nachtraglich in eine App mit Kiosk oder Newsfeed
umgebaut werden.

e In einer Kiosk-App kénnen Sie nachtréglich das Feature ,,Newsfeed* aktivieren. Wenn
ein Newsfeed vorhanden ist, wird die App immer erst in den Newsfeed starten, bevor
man in den Kiosk wechseln kann.

e Eine reine Newsfeed App erhalten Sie, indem Sie zunéchst eine App mit Kiosk bauen
und dann den Eintrag zum Kiosk aus dem App-Meni entfernen.
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App-Wizard

Step 1 Step 2 Step 3

o o o

Was fir eine Art App mdéchten Sie erstellen?

Mit Hilfe Ihrer Angaben kénnen wir die App konfigurieren und passende Demo-Inhalte integrieren. Sollten Sie spéter einen anderen App-Typ
wiinschen, bauen Sie einfach eine neue App Uber diesen Wizard. Bitte beachten Sie, dass Sie in einer Demo-App keine Kombination aus
Newsfeed (Artikel-basiertes Publizieren) und Kiosk erstellen kénnen.

Wahlen Sie einen App-Typ Beispiel-Ansicht: Publikation mehrerer Ausgaben

» Zugriff auf mehrere
Ausgaben, Broschiren, etc

* Darstellung der Ausgaben,
usw. in einem
Kiosk/Bibliothek

» Einzelkdufe und Abos auf
Basis der Ausgaben mdglich

ar

Kundenmagazin

Wahlen Sie, wie oft neue Inhalte publiziert werden

Wochentlich oder monatlich (Ausgal =

o]

4. Nach dem Abschluss des Wizards werden Sie auf die Ubersicht zu Ihrer neuen App geleitet.
Diese erste App ist eine Test-App und kann noch nicht in einem App Store verdffentlicht
werden. Ist der Manager mit dem Bauen der Test-App fertig, kdnnen Sie sich diese iber den
Scan des QR Codes oder der ,,App Link* Funktionalitat auf Ihrem Device installieren.

(©©

Ubersicht Basiseinstellungen Inhalte App Design Kiosk Design

App Details App Download
Kiosk [ f Sie kiinnen sich die App herunterladen, sobald das Purple DS Ladelogo
— unten neben den App lcons erlaschen ist. Dieser Prozess kann einige

Minuten dauvern.

Standard 3.1 (Release)
Sobald Sie die App geladen haben, miissen Sie SPRYLAR als Entwickler
com purplepublish. pdfquickst vertrauen (i0S: siehe Einstellungen — Allgemein — Geriiteverwaltung
PDF Quick artquice Android: Automatische Weiterleitung)

Start Guide e iD
Kindle, i0S, Android hre Optionen zur Installation

1. Scannen Sie zur Installaticn den QR Code

mit Ihrem Smartphone oder Tablet.

Private Space

é . @ 2. Sie haben sich direkt mit lhrem Smartphone
w oder Tablet im Purple DS Manager eingelogat,

App bauen: Alle generellen App-Einstellungen wie unterstiitzte dann Kicken Sie auf eines der Symbole

Plattformen, App-Orientierungen usw. kinnen hier gedndert werden.
App Link 3. Schicken Sie sich den Download

App an Ihre Emailadresse und rufen Sie
Build App mit Ihrem Smartphone oder Tablet ab.

Die App enthélt nach dem initialen Build Demo-Inhalte. Diese kdnnen Sie im Menu ,,Inhalte*
(siehe Publikationen bearbeiten) aus der App l6schen und eigene Inhalte einftigen.
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5.2 Purple DS® Manager: Ubersicht

Das User-Interface des Managers ist wie im folgenden Bild aufgebaut. Beachten Sie bitte, dass
gemald den zugeordneten Benutzerrollen mehr oder weniger Optionen im Manager fir Sie sichtbar
sein konnen.

DS | Manager

Apps
Apps

Publikationen

Teams

Coupons
Downloads
App Name - Typ der App Publikationen
@ Hilfe
PDF Quick Start Guid
e Erster Newsfeed,
PDF Quick Start Guid
e Erste Publikation
PDF Quick Start Guide Newsfeed mit Kiosk Samples

Publication InDesign,

Kategorien und Regi
onalisierung

PDF Quick Start Guid
e Erste Publikation,
SprylabDemcPublika
tion

PDF Quick Start Guide Kiosk

Das Manager Menu auf der linken Seite besteht aus den folgenden Eintrégen:

1. Apps
App-Ubersicht, Bereich zum Anlegen, Modifizieren und Verwalten Ihrer Apps. Mehr erfahren
uber Apps.

2. Publikationen
Bereich zum Verwalten lhrer Inhalte. Mehr erfahren iber Publikationen

3. Teams
Bereich zum Verwalten Ihrer Team-Mitglieder inkl. deren Berechtigungen. Mehr erfahren tber
Teams.

4. Coupons
Bereich zum Anlegen und Verwalten von Coupons fiir lIhre Inhalte.

5. Downloads

Download-Mdglichkeit des neusten Composers, des StarterKits und des neuesten Adobe Plug-
Ins.

6. Hilfe
Link zum Purple DS Support-Portal.
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5.3 Purple DS® Manager: Apps und App-Ubersicht

5.3.1 App Liste

S
I Apps
e a
App Name a~ Typ der App Publikationen Gebaute Apps
PDF Quick Start Guide
Erster Newsfeed,
PDF Quick Start Guide
PDF Quick Start Guide Newsfeed mit Kiosk Sl ' 0 o 2 -
Samples, " o8| =
Publication InDesign,
Kategorien und Regio
nalisierung
Test Single Issue Einzelapp ’ﬁ?_ et o W 0 N =

. . First Publication, ‘ L 2%
b4
Quick Start InDesign Kiosk Publication IrDesign, & W] %

demo knowledge base

(]

Wenn Sie diesen Bereich 6ffnen, sehen Sie zundchst eine Liste der von Ihnen angelegten Apps.

Wenn Sie auf den App-Namen (1) klicken, gelangen Sie in die App-Ubersicht. Hier kénnen Sie lhre
App nach Ihren Wiinschen konfigurieren und die entsprechenden Inhalte zuweisen. In der zweiten
Spalte sehen Sie den Typ der App (2). In der dritten Spalte sehen Sie die Publikationen (3), die
einer App zugeordnet sind. Unter ,,Gebaute Apps* wird aufgelistet, fir welche die Plattformen die
jeweilige App verfugbar ist (4). Mit dem Werkzeug Icon (5) kénnen Sie einen neuen Appbau
(,,Build App*) anstolRen. Das Brief Icon (6) fuhrt Sie in das Push Mend.

Mit dem Button ,,Neu* (7) starten Sie den App-Wizard und kénnen damit eine neue Test-App
bauen. Sie kdnnen mit Ihrem Purple DS Account beliebig viele kostenlose Test-Apps bauen. Das
Suchfeld oben rechts (8) ermdglicht Ihnen die Liste bzw. die App-Namen zu durchsuchen.
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5.3.2 App-Ubersicht

Ubersicht Basiseinstellungen Inhalte App Design Kiosk Design @
Sharing
App Details Dynamisch )p Download
Push
Typ der App Newsfeed mit Kic ~ Ads Sie kénnen sich die App
; neben den App Icons er
M Y App Bezahlmodell - Analytics dauern.
Entitlement
A P P Build-Template Standard 3.1 (Re Ubersetzun
. Zung Sobald Sie die App gelar
Paketname com.purplepublis  Transaktionen vertrauen (i0S: siehe Eir
. tguide Android: Automatische '
PDF Quick Profile
Start Guide Plattformen i0S, Android, Kint  App Testnutzer

Team Private Space

App bauen: Alle generellen App-Einstellungen wie unterstitzte Plattformen,
App-Orientierungen usw. kénnen hier geandert werden.

Build Einstellungen Build App

In der App-Ubersicht kénnen Sie Ihre App nach Ihren Wiinschen konfigurieren und die
entsprechenden Inhalte zuweisen:

e Ubersicht
Hier sehen Sie auf einen Blick die technischen Rahmendaten Ihrer App und kénnen sie ber
den OR Code oder ,,App Link* teilen. Zudem kénnen Sie mit ,,Build App“ den Bau lhrer
App anstossen.

e Button ,,Build Einstellungen*
In diesem Menu werden die Zertifikate zum Bau von Test- bzw. -App hinterlegt. Mehr
erfahren Gber Button ,,Build Einstellungen®.

e Basiseinstellungen
Grundlegende Einstellungen fur die App, wie App Name und Paket Name, Festlegung fir
Plattformen und Geréteklassen, Ausrichtung der Inhalte etc. Mehr erfahren tber
Basiseinstellungen.
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Inhalte
Ubersicht zu Ihren Newsfeeds (Channel Feeds) und Kiosk Inhalten (Publikationen) sowie
den darin enthaltenen Artikeln und Ausgaben. Mehr erfahren Gber Inhalte VVerwalten.

App Design
Hier werden App Icon, Schriften, die Hauptfarben der App sowie Splashscreens festgelegt.
Mehr erfahren Gber App Design.

Kiosk Design

In diesem Meni werden die Parameter fur die Suche, Darstellung der Ausgaben im Kiosk
und die Farbeinstellung fir diese Ansichten. Das Farbschema der App definiert auch diese
Bereiche, so dass Sie hier nur dann Anderungen vornehmen miissen, wenn Sie einzelne
Farben anpassen wollen. Mehr erfahren Gber Kiosk Design.

Sharing
Sobald das Sharing-Feature verfugbar ist, kdnnen Sie hier weitere Einstellungen fir das
Teilen von Inhalten aus lhrer App definieren.

Dynamisch

Hier kdnnen Sie die individuell gestalteten dynamischen Inhalte der App hochladen.
Dynamische Inhalte sind bspw. die Ment Struktur in der App (linkes Menti), Men( Icons
als auch HTML-Inhalte, die in diesem Men verflgbar sein sollen. Mehr erfahren tber
dynamischen Inhalte.

Push
In diesem Meni werden die Push Zertifikate ihrer App gespeichert und es kdnnen Push
Nachrichten versendet werden. Mehr erfahren tber Push.

Ads

Im App-Kiosk kénnen Sie im Header einen eigenen Bereich fur Bannerwerbung nutzen.
Diese Banner erstellen Sie wie Ihre Inhalte auch mit Hilfe des Purple DS Composer. In
diesem Menu finden Sie die Vorlagen zum Download und die Mdglichkeit die Banner
hochzuladen und zu veréffentlichen. Mehr erfahren Ads (Werbebanner).

Analytics

Hier konnen Sie die verschiedenen Analytic Tools wie Google Analytics, AppBoy oder
Adjust aktivieren und lhre Benutzerdaten hinterlegen, umso mehr tber die Nutzung Ihrer
App zu erfahren. Mehr erfahren Analytics.

Entitlement

Dank Entitlement (Zugangsberechtigungssystem) kénnen Sie Ihre Nutzer authentifizieren
und Inhalte zur Verfugung stellen, z.B. Mitarbeiter von Unternehmen, Vereinsmitglieder
oder Schulungsteilnehmer. Sie kdnnen dieses System Uber eine Schnittstelle mit dem Purple
DS Manager verbinden Es steht jedoch keine Payment Schnittstelle zur Verfligung.
Entitlement bietet sich an, wenn Sie keine Inhalte verkaufen wollen, diese Inhalte jedoch nur
fur bestimmte Nutzerkreise verfugbar sein sollen, wie bspw. Schulungsmaterial fur
Mitarbeiter. Mehr erfahren iber Entitlement.
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e Ubersetzungen
Sie kdnnen samtliche Texte der Purple DS App individuell anpassen, das heif3t sie in
beliebige Sprachen ubersetzen und in lhrer App nutzen. Hier konnen Sie die Textdatei
herunterladen und bearbeiten sowie hochladen und in lhrer App veréffentlichen. Mehr
erfahren zu Ubersetzung.

e App Testnutzer
In diesem Mendi erhalten Sie eine Ubersicht, an wen der App-Link per E-Mail versandt
wurde, wie lange dieser Downloadlink gltig ist und wie haufig die Test-Version der App
heruntergeladen wurde. Mehr erfahren tiber App-Test User.

5.3.3 QR Code

Sie kénnen mit Hilfe des QR Codes eine fertig gebaute App auf einem Smartphone oder Tablet
installieren.

Hinweis: Sie benodtigen dazu einen QR Code Reader auf Ihrem Smartphone oder Tablet.

Starten Sie den QR Code Scanner auf Ihrem Gerat und
1. scannen Sie den QR Code vom Bildschirm Ihres Rechners ab. Daraufhin sollte der QR Code
Reader einen Link anzeigen, den Sie auswahlen. Sie werden automatisch in den mobilen
Browser gefiihrt.
2. Tappen Sie auf "Installieren” und folgen Sie den Download-Hinweisen. Eventuell miissen
Sie "sprylab technologies™ noch als Entwickler vertrauen. Mehr dazu erfahren bei Apple
unter: https://support.apple.com/de-de/HT204460.

Obersicht Basiseinstellungen Inhalte App Design Kiosk Design  §

App Details App Download
Newsfeed mit Kiosk |_’| Sie kénnen sich die App herunterladen, sabald das Purple DS Ladelogo unten
neben den App loons erloschen ist. Dieges 2665 kann einige Minuten
€ dauemn
Standard 2.3
S¢ aben, milssen Sie SPRYLAB als Emwickler
com purplepublish.pdfquickstart v gen — Aligemein — Gerliteverwaltung, Android
. quide i
PDF Quick Start "
Guide 08, Android, Kinde
Olivia Ratajzak R Code

App bauen: Alle generellen App-Einst
App-Cicientiarungtn Usw:snnan hier g ‘ 1 2. Sie haben sich direkt mit ihrem Smartphone
'i 0 oder Tablet im Purple DS Manager eingelogqt,

dann klicken Sie auf eines der Symbole.

Build Einstellungen
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5.3.4 Button ,,Build Einstellungen*

Wenn Sie eine App in einem App Store wie zum Beispiel iTunes oder Google Play verdffentlichen
wollen, bendtigen Sie neben den notwendigen Developer- und Store Accounts der Anbieter, je nach
Plattform bestimmte Zertifikatsinformationen. Diese Zertifikate signieren die App, versehen sie mit
einem eindeutigen Namen und verknupfen die App mit Ihrem Developer Accounts. Mehr erfahren
uber Zertifikate erstellen.

Alle Plattformen, die in den Basiseinstellungen aktiviert sind, kdnnen in einer VVorschauversion
sofort und ohne Zertifikate erstellt werden. Nach dem Hinterlegen der Zertifikate kdnnen Sie dann
auch Versionen fir die diversen Stores (Release Version) erstellen.

Hinweis:

Sollten Sie Vorschauversionen auf ausgewéhlte Gerate beschranken wollen, kénnen Sie nattrlich
auch Test-Zertifikate hinterlegen, die eine solche Eingrenzung vornehmen.

e i0OS Zertifikate

1. ,Private key & Certificates*
Hier laden Sie das App Build Zertifikat hoch, welches Sie im Apple Developer Account
angelegt haben. Die Zertifikatsdatei endet mit ,,.p12*.

2. ,,Password*
In das Passwortfeld tragen Sie bitte das Passwort ein, welches Sie bei der Erstellung der P12
Datei vergeben haben

3. ,,Provisioning Profile*
Hier laden Sie das Zertifikat fir InApp Kéufe hoch. Die Datei endet mit ,,.mobileprovision®.
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) Apps  PDF Quick Start Guide  Build Einstellungen

L

i0S

Basiseinstellungen o

Build Einstellungen Test

01. Private Key & Certificate (p12) ‘ Datal answikian ‘

02. Password

03. Provisioning Profile ‘ — ‘

Build Einstellungen Release

01. Private Key & Certificate (p12) { ——— ‘

02. Password

M . r
03. Provisioning Profile DAteLaUSWARIEn ‘

Fur den Bau von i0S Apps kommt eine Besonderheit hinzu: Sie kénnen zusatzlich flr den Bau
einer Test-/Preview-App (obere Klammer) ein separates Zertifikat hochladen.

e Android Zertifikate

1.

»Keystore*
Hier laden Sie das App Build Zertifikat hoch, welches Sie in der Google Developer Console
angelegt haben. Die Zertifikatsdatei endet mit ,,.keystore“.

»otorepass®
Tragen Sie hier das Passwort zum obigen Zertifikat ein. Sie haben es im Verlauf der
Erzeugung des Keystore Zertifikats angelegt.

»Alias*
Tragen Sie hier den Key Alias ein, den Sie im Verlauf der Erzeugung des Keystore
Zertifikats angelegt haben.

»Keypass*
Tragen Sie hier das Passwort zum Key Alias ein, das Sie im Verlauf der Erzeugung des
Keystore Zertifikats angelegt haben.
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L

Android

Basiseinstellungen A

Keystore Datei auswahlen

Storepass

Alias

Keypass

e Kindle Zertifikate

1.

»Keystore*
Hier laden Sie das App Build Zertifikat hoch, welches Sie in der Google Developer Console
angelegt haben. Die Zertifikatsdatei endet mit ,,.keystore*.

»otorepass®
Tragen Sie hier das Password zum obigen Zertifikat ein. Sie haben es im Verlauf der
Erzeugung des Keystore Zertifikats angelegt.

»Alias™
Tragen Sie hier den Key Alias ein, den Sie im Verlauf der Erzeugung des Keystore
Zertifikats angelegt haben.

»Keypass*
Tragen Sie hier das Passwort zum Key Alias ein, das Sie im Verlauf der Erzeugung des
Keystore Zertifikats angelegt haben.

,Developer Secret*
Tragen Sie hier das Passwort ein.
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O «Kindle

Basiseinstellungen A

Keystore Datei auswahlen

Storepass
Alias
Keypass

Developer Secret

5.3.5 Build App (App bauen)

Nachdem Ihre App erstmals mit dem App-Wizard gebaut wurde, konnen Sie nun Ihre App selbst
konfigurieren und nach Ihren Wiinschen gestalten, z.B. in den Basiseinstellungen oder im App
Design und Kiosk Design.

Anderungen an der App werden jedoch erst wirksam, sobald die App ein weiteres Mal gebaut
wurde.

Wollen Sie vor einer Liveschaltung Ihre App auf einem Tablet oder Smartphone testen? Erstellen
Sie in diesem Fall einfach eine Preview(Vorschau) App und prifen Sie, ob die App Ihren
Wiinschen entspricht.

5.3.5.1 Erstellen einer Preview App (=Test oder Vorschau App)
1. Klicken Sie auf den Button ,,Build App*.

2. Im folgenden Dialog wahlen Sie zunéchst, ob Sie eine Preview App (2.1) oder eine Erstellen
einer Release App bauen wollen.
Wenn Sie eine Preview App bauen missen Sie nur noch festlegen, fir welche Plattformen
diese gebaut werden soll (2.2). Die Auswahl ist auch von den Einstellungen in den
Basiseinstellungen unter ,,App Build fir Plattform* abhéngig.
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3.

9
RS

Basiseinstellungen  Inhalte  App Design  Kiosk Design

App Details App Download

MY

i

PDF Quick
Start Guide

App erstellen

Plattformen €O
€© andod

Hinweis: Es werden die friiheren Versionen der App Uberschrieben.

AbschlieRend klicken Sie ,,Bauen®, um den Bau der neuen App Version zu starten. Das
dauert einige Minuten. Dann kdnnen Sie die neue Version auf Ihren mobilen Geraten
installieren.

5.3.5.2 Erstellen einer Release App (=App Store App)

1.
2.

Klicken Sie auf den Button ,,Build App“.

Im folgenden Dialog wahlen Sie zunéchst, ob Sie eine Erstellen einer Preview App oder
eine Release App (2.1) bauen wollen.

Wenn Sie eine Release App bauen, missen Sie zunéchst festlegen, fur welche Plattformen
diese gebaut werden soll (2.2). Die Auswahl ist auch von den Einstellungen in den Basic
Setting unter ,,App Build fur Plattform* abhangig.

Fur die Release Version missen Sie zudem die passende Versionsnummer flr den App
Store, Google Pay und Amazon Store einstellen (2.3).

Hinweis: Diese Nummern kénnen parallel zur Nummerierung im Purple DS Manager
verlaufen. Daflir kénnen Sie die Optionen ,,Neue Unterversion“ und ,,Neue Hauptversion*
nutzen. Wenn Sie dies nicht wollen oder Ihre App zu Purple DS umziehen und bereits eine
andere Nummerierung nutzen, kdnnen Sie die Versionsnummer iberschreiben mit
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~Uberschrieben / Version festlegen* und eine Nummerierung einstellen.
Beachten Sie, die friheren Versionen der App werden uberschrieben.

(o

Basiseinstellungen Inhalte App Design Kiosk Design  §

App Details App Download

App erstellen

MY
APP

PDF Quick
Start Guide

Retease App

Plattformen: O s

BIREE:

3. AbschlieRend klicken Sie ,,Bauen*, um den Bau der neuen App Version zu starten. Das
dauert einige Minuten. Im Anschluss kdnnen Sie die neue Version auf Ihren mobilen
Geréten installieren.

5.4 Purple DS® Manager: Basiseinstellungen

Hier werden die grundlegenden Einstellungen fir den App-Rahmen vorgenommen, daher werden
Anderungen erst wirksam, wenn Sie die App erneut bauen (,,Build App“) und auf Ihrem Gerat
installieren.

5.4.1 App Name

Legen Sie hier den App Namen fest, der auch im Store und auf dem Gerat angezeigt wird.

5.4.2 App Paketname

Legen Sie den eindeutigen, technischen Namen der App fest, der unter anderem im App Zertifikat
(siehe Zertifikate erstellen) genutzt wird, um die App mit lhrem Developer Konto in den
verschiedenen Stores zu verbinden. Der Paketname ist frei wahlbar, wird in der Regel aber wie eine

umgedrehte Web Adresse vergeben. Anstelle von ,,meineapp.sprylab.com* wird geméalt Schema
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»~com.sprylab.meineapp” fur den Paketnamen verwendet. Sie sollten im besten Fall fir alle
Plattformen den gleichen Paketnamen vergeben.

5.4.3 App Build-Template

Stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Apps immer mit dem aktuellsten Build Template bauen. So
profitieren Sie auch von den stdndigen Neuerungen und Verbesserungen (z.B. Bug Fixes).
Informationen dazu finden Sie in unseren Release Notes.

e Waihlen Sie im Menupunkt ,,Basiseinstellungen® im Unterpunkt ,,Build-Template* die
aktuellste Version — die hochste Versionsnummer ist die aktuellste.

e Bitte speichern Sie Ihre Einstellungen.
e Danach mussen Sie noch ,,Build App* klicken, um lhre App neuzubauen.
Nach wenigen Minuten ist die neue App mit dem neuen Build-Template gebaut.

Wir empfehlen Ihnen, zuerst eine Test Version der App mit der neuen Build Template Version zu
bauen. So konnen Sie die neuen Funktionen ausgiebig testen. Fur den Submit bendtigen Sie eine
Release-App, die Sie dann wie gewohnt in den App Store hochladen kénnen (*“re-submit™).

5.4.4 Schnellkolorierung verwenden

Aktivieren Sie hier die Nutzung der Schnellkolorierung: Mit maximal sieben Farben kdnnen Sie die
komplette App in IThrem Farbschema kolorieren. Mehr erfahren tber Schnellkolorierung.

5.4.5 Aktivierung Web Kiosk

Sie haben die Mdglichkeit, Ihre Inhalte auch tber einen Web Kiosk auszuspielen. Damit werden
Ihre Inhalte &hnlich wie in der App dargestellt. Wobei dies nur fir Ausgaben im Kioskbereich
zutrifft. Newsfeed-Artikel konnen nicht im Web Kiosk verdffentlicht werden.

Damit Sie dieses Feature nutzen kénnen, muss zunéchst von sprylab eine Purple DS URL
eingerichtet werden. Diese wird anschlieend unter ,,Web Newsstand URL" eingetragen.
Im Web Kiosk werden Ihre Ausgaben automatisch verdéffentlich, wenn zumindest eine
Ausgabenversion fur Tablets verfugbar ist.

5.4.6 App Build fur... (Plattform)

Wabhlen Sie die Plattformen aus, auf der Sie Ihre App vertffentlichen wollen. Es stehen iOS
(Apple), Android (Google) und Kindle (Amazon) zur Auswahl. Nur die hier angehakten
Plattformen stehen im Anschluss fir den Bau der App (,,Build App*) zur Verfugung.

e Store URL
Sie kdnnen flr jede Plattform einen Link zu lhrer App im App Store hinzuftigen. Dieser
Link wird flr das Teilen der App (siehe App oder Ausgabe teilen) verwendet.

5.4.7 Lese-/ Seitenausrichtung

Dieses Feature legt fest, ob die Inhalte bei einer Drehung des Gerates mitrotieren oder nicht.
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Dynamic

Diese Option erlaubt das Mitdrehen der Inhalte. Insbesondere bei PDF Inhalten wird so die
Darstellung angepasst: im Hochformat wird eine Seite angezeigt, im Querformat werden
zwei Seiten als Doppelseite angezeigt.

Landscape

Mit dieser Option wird die Darstellung der Inhalte auf das Querformat fixiert. Wenn ein
Gerét im Hochformat festgestellt ist, werden die Inhalte dennoch automatisch im
Querformat dargestellt.

Portrait

Mit dieser Option wird die Darstellung der Inhalte auf das Hochformat fixiert. Wenn ein
Gerdat im Querformat festgestellt ist, werden die Inhalte dennoch automatisch im
Hochformat dargestellt.

Sie kdnnen in diesem Feature das Verhalten je nach Gerateklasse (Phone oder Tablet) auch
unterschiedlich einstellen. Beispielsweise halten viele Nutzer von Smartphones dieses meist im
Hochformat. Wenn Sie entsprechende Versionen von Ausgaben anbieten, kénnen Sie die Rotation
fir Phones ausschalten, also flr das Hochformat die Einstellung ,,Portrait* fir Phone festlegen.
Damit stellen Sie sicher, dass Ihre Inhalte optimal dargestellt werden.

5.4.8

Geréate und Inhaltseinstellungen

Unterstitzte Gerate

Stellen Sie hier die unterstiitzen Gerateklasse ein. Wenn die App fir Smartphone und Tablet
verfiigbar sein soll, wahlen Sie ,,Universal®. Wenn die App nur fir Smartphones ist, wahlen
Sie ,,Smartphone®. Fir Tablets wahlen Sie ,, Tablet”.

Content Fit Strategie

Hier mit legen Sie fest, wie lhre Inhalte dargestellt werden sollen, um auf unterschiedliche
DisplaygroRen zu reagieren.

Mehr erfahren tber Content Fit Strategien.

Aktivierung Print Abo (Entitlement)

Wenn Sie ein Entitlement System Uber eine Schnittstelle an den Purple DS Manager
angebunden haben, missen Sie die Einbindung u.a. hier fur die App aktivieren.
Mehr erfahren Uber Entitlement.

Mehr erfahren in der technischen Dokumentation.

»Lazy Loading" von Bildern

Dieses Feature aktiviert das stlickweise Laden von Bildern. Damit wird das Lese-Erlebnis
optimiert, da User nicht warten missen bis alle Bilder einer Seite geladen sind, um sie
betrachten zu kénnen.

Alle Anderungen in diesem Meniibereich missen gespeichert werden und sind erst nach dem
Neubau der App (,,Build App“) verfligbar.
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5.4.9 Channel Einstellungen

Hiermit aktivieren Sie Newsfeeds neben dem Kiosk. Wenn Sie im App-Wizard bereits die App mit
Newsfeed ausgewdhlt haben, mussen Sie hier keine weiteren Einstellungen vornehmen. Bitte stellen
Sie sicher, dal? Sie im App Menu einen Eintrag zu den Newsfeeds angelegt haben.

5.4.10Kundenfeedback

Wenn Sie Ihren Kunden und Lesern die Mdglichkeit fur Feedback geben wollen, kénnen Sie hier
den Eintrag im App-Meni aktivieren und eine E-Mail-Adresse eintragen. Es werden in dieser E-
Mail einige technische Daten mitgesandt, die uns erleichtern mogliche Fehlermeldungen schneller
zu bearbeiten. Daher empfehlen wir diese Funktion.

5.5 Purple DS® Manager: Inhalte Verwalten

Inhalte werden unabhdngig vom App-Rahmen erstellt und verwaltet. Die Inhalte werden in
mehreren Ebenen geordnet, um spater dementsprechend die Inhalte separat darstellen bzw. filtern
zu konnen.

Eine Ubersicht aller angelegten Publikationen und Newsfeeds sehen Sie im Manager Menii (links)
unter ,,Publikation* (1).

Publikationen bzw. Newsfeeds bestehen unabhdngig von einer App.
(2) ,,Titel*: Name einer Publikation bzw. Newsfeed

(3) ,,In Apps verwendet“: Eine Publikation oder Newsfeed kann mehreren Apps zugewiesen
werden. Wenn etwas an dieser Publikation oder Newsfeed geandert wird, dann wirkt sich
das in allen Apps aus, in denen sie enthalten ist.

(4) ,,Ausgaben*: Die Zahl zeigt an, wie viele Ausgaben in der entsprechenden Publikation bzw.
wie viele Artikel im Newsfeed enthalten sind.

(5) ,,MUll* Icon: Mit diesem Icon kdnnen Publikationen geldscht werden.
(6) ,,Neu“: Mit diesem Button legen Sie eine neue Publikation (!) an.
(7) Das Suchfeld ermdglicht Ihnen die Liste bzw. die Publikationen zu durchsuchen.
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Es gibt die Unterteilung in Newsfeed und Kiosk. Diese beiden Kategorien werden in der App
unterschiedlich dargestellt.

e Der NEWSFEED ist fiir artikelbasierte Inhalte. Ein Newsfeed kann beliebig viele
ARTIKEL beinhalten. Es kénnen in einer App mehrere Newsfeeds nebeneinander bestehen.
Die Aufteilung und GroRe der Kacheln kann in den dynamischen Inhalte festgelegt werden.

e Der KIOSK ist wiederum aufgeteilt in Publikationen, die ausgabenbasierte Inhalte wie
Magazine oder Broschiren enthalten. Eine PUBLIKATION kann beliebig viele
AUSGABEN beinhalten. In einem Kiosk kénnen mehrere Publikationen nebeneinander
bestehen.

HINWEIS:
e Eine App mit Kiosk und Newsfeed wird immer zuerst in den Newsfeed starten.

e Es wird immer mindestens eine Publikation und eine Ausgabe benétigt, bevor Sie Projekte
aus dem Composer hinzufligen kénnen. Das gilt auch fur "Single Issue” Apps (einmalige
Veroffentlichung).

e Wenn Sie Inhalte Gber den Sync-Workflow aus dem Purple DS Composer hochladen
(Tutorial Video https://youtu.be/l_PoaU-0PHqg), kénnen Sie dort die korrekte Struktur
anlegen.

5.5.1 Aufbau und Struktur der Inhalte in Purple DS Apps

Eine neue Purple DS App hat zundchst nur die Sprylab Demo Inhalte. Sie kdnnen eigene Inhalte
hinzufugen, sobald die erforderlichen "Ebenen™ angelegt wurden.

79


https://youtu.be/I_PoaU-0PHg

Innerhalb jeder Purple DS App gibt es zwei tbereinanderliegende Ebenen. Es gibt

e PUBLIKATIONEN, z.B. Zeitschriften-Titel wie "Rolling Stone Magazin"
e AUSGABEN, z.B. Rolling Stone Ausgabe 250, Ausgabe 251 etc.

5.5.2 Publikation bzw. Newsfeed anlegen

Im Purple DS Manager legen Sie eine neue Publikation wie folgt an:
1. Waéhlen Sie die gewunschte App und gehen Sie in den Reiter "Inhalte” (1 und 2).
2. Klicken Sie auf "Kiosk" (3).

3. Klicken Sie auf das Plus (4). Es 6ffnet sich ein Feld mit einer Ubersicht aller Publikationen
Ihres Accounts, die noch nicht Teil Ihrer App sind.

e Wenn Sie eine bestehende Publikation hinzufligen wollen, brauchen Sie diese nur in der
Liste anzuwdhlen. Sie erscheint dann sofort in der Ubersicht.

e Wenn Sie eine neue Publikation anlegen wollen, kénnen Sie dies tun, indem Sie "Neue
Publikation anlegen™ wahlen (5). Sie konnen ausschliel3lich den Namen festlegen und
speichern.

Sie kdnnen die Zeitzone fir den Veroffentlichungstermin festlegen.

Sie kdnnen eine Beschreibung fur die Publikation erganzen, die im Webkiosk, jedoch
nicht in den Apps, angezeigt wird.

Mit ,,Print-Abonnement freischalten“ kénnen Sie eine Verbindung zu einem
individuellen Entitlement System herstellen.

»Sprache® ist eine Einstellung, um gleiche Inhalte in unterschiedlichen Sprachen zu
filtern und auf Geraten mit entsprechender Geratesprache auszuspielen. Es bezieht sich
nicht auf die Spracheinstellungen der App (siehe_Ubersetzung). Fir Inhalte in nur einer
Sprache wird empfohlen, die Einstellung ,,Any* zu nutzen. Damit werden die Inhalte
unabhéngig von der Gerétesprache angezeigt.

Mit den Einstellungen ,,Freie Nutzung®, ,,Ausgaben deaktivieren nach* und ,,Ausgaben
I6schen nach* kdnnen Sie eine Publikation bzw. Newsfeed inkl. aller Inhalte fir eine
bestimmte Anzahl Tage frei zur Verfligung stellen und anschlieRend wieder in
Bezahlinhalte verwandeln.

4. Speichern Sie die Daten abschlieRend (6 und 7). Die Publikationsdaten kén  nen zu einem
spateren Zeitpunkt erganzt oder geéndert werden.

Sie sehen dann eine Ubersicht der neuen Publikation, die noch keine Ausgabe enthalt. Daher wird
sie auch noch nicht in der App angezeigt. Fligen Sie als néchstes Ausgaben hinzu (siehe Ausgabe).
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Keine Ergebnisse

5.5.3 Publikationen bearbeiten

Sie kdnnen die Eigenschaften einer Publikation nachtraglich bearbeiten, indem Sie rechts neben
dem Namen der Publikation auf den Pfeil klicken. Das Dropdown Menii bietet Ihnen folgende
Madglichkeiten:
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5.5.4

Bearbeiten

Hiermit kdnnen Sie eine bestehende Publikation tUberarbeiten. Es ist dasselbe Menu wie
Neue Publikation anlegen. Bitte speichern Sie eventuelle Anderungen. Diese werden nach
dem Neustart der App sichtbar. Sie mussen die App flr diese Anpassung nicht neu bauen!

Abo bearbeiten
Sie erhalten hier eine Ubersicht angelegter Abonnements und kdnnen hier auch neue App
Store Abonnements anlegen. Mehr erfahren zu Abonnements.

Eigenschaften
Dieser Bereich wird fur technische Einstellungen genutzt. Sollten Sie hier Einstellungen
vornehmen wollen nehmen Sie bitte zuerst Kontakt mit sprylab auf.

Ausgaben importieren

Mit dieser Option kdnnen Sie Ausgaben (ohne PKAR Datei) per CSV automatisiert anlegen.
Dies ist insbesondere bei einem Umzug lhrer App auf unser System sinnvoll, wenn Sie alte
Ausgaben (sogenannte ,,Back issues®) in die Purple DS App importieren wollen.

»Nach rechts verschieben* und ,,Nach links verschieben*

Sie kénnen hier die Reihenfolge von Newsfeeds oder Publikationen fur die App festlegen,
d.h. Sie kénnen einen Newsfeed bzw. Publikation nach rechts und links verschieben. Die
Newsfeeds werden in der App in derselben Reihenfolge angezeigt. Je weiter links die
Publikation im Manager angezeigt wird, desto weiter oben in der Liste im Filter der App
befindet sich die Publikation.

Aus App entfernen

Mit dieser Einstellung wird die Publikation aus der App entfernt. Die Publikation bleibt
jedoch inklusive aller Ausgaben im Manager erhalten. Sie ist unter ,,Publikation* im
Manager Ment (links) zu finden.

Ausgabe bzw. Artikel im Newsfeed anlegen

Mit den folgenden Schritten legen Sie eine Ausgabe an und laden Inhalte (PKAR und
Mediendateien wie MP3 und MP4) hinein. Wenn die entsprechende App bereits auf Ihrem mobilen
Gerdt installiert ist, steht die Ausgabe nach Aktivieren der Inhalte durch die Toggle Buttons sofort
in der App zum Download bereit. Eventuell muss die App erneut gestartet werden, um eine neue
Anfrage an den Manager zu senden.

Wechseln Sie in die Ubersicht der Inhalte der gewiinschten App (1.1). Wahlen Sie die gewiinschte
Publikation (1.2). Klicken Sie auf den Button "Neue Ausgabe” (1.3).

Der Dialog fur die neue Ausgabe 6ffnet sich (2). Bitte tragen Sie hier die gewinschten
Eigenschaften ein.

Bild wahlen (optional)
Hier konnen Sie ein Bild hochladen, das als Cover flr die Ausgabe angezeigt wird.

Name (Pflichtfeld)
Der Eintrag wird im Kiosk bzw. Newsfeed als Titel der Ausgabe angezeigt.
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Beschreibung

Hier konnen die Sie weitere Informationen zur Ausgabe eingetragen, z.B. Titel-Storys oder
wichtige Artikel. Diese Infos werden angezeigt, wenn Sie dies im Menu "Kiosk
Design/Allgemeines/Basiseinstellungen/Kiosk Ausgabenbeschreibung: Description only"
eingestellt haben.

Verdffentlichungsdatum

Hier legen Sie das Datum fest, wann Ihre Ausgabe in der Release-App (Live App) verfligbar
ist. In der Test-App (Vorschau-App) wird die Ausgabe unabhéngig vom
Veroffentlichungsdatum angezeigt.

Veroffentlichungszeit
Legen Sie den Zeitpunkt der Veroffentlichung am Tag der Veroffentlichung fest. Die gultige
Zeitzone wird in den Eigenschaften der Publikation festgelegt.

Ausgaben-Nr.:
Diese Option kann genutzt werden, um angebundene Abo-Schnittstellen zu bedienen.

Teilen erlauben

Diese Option aktiviert im App-Menu (links) die Funktion "Teilen". Damit kénnen Leser
eine von lhnen vorgefertigte Mitteilung ber die installierten Nachrichtendienste, wie Mail,
Whatsapp, SMS etc., versenden.

Kostenpflichtig

Wenn diese Option ausgewahlt ist, kdnnen Sie die Produkt 1Ds einpflegen, die Sie flr
kostenpflichtige Ausgaben (InApp Kaufe) fiir Google Play bzw. Apple App Store angelegt
haben.

Entitlement

Diese Option kann nur genutzt werden, wenn Ihre App an einen Entitlement-Server
(Authentifizierung von Abonnenten auRerhalb der App Stores, z.B. Mitarbeiter von
Unternehmen oder Vereinsmitglieder, ohne Paymentanbindung) angebunden ist. SPRYLAB
bietet Ihnen einen Entitlement-Server, den Sie als zusétzliches Feature nutzen kdnnen.
Alternativ kann auch Ihr bestehender Entitlement-Server angebunden werden.

Klicken Sie auf "Speichern”, um eine neue Ausgabe mit den gewahlten Eigenschaften anzulegen
(3). Selbstverstandlich kdonnen sie die Ausgaben-Daten zu einem spéteren Zeitpunkt erganzen oder

andern.

Klicken Sie dazu auf die gewiinschte Ausgabe in der Ausgaben-Liste und klicken Sie ,,Ausgabe
bearbeiten* an.
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5.5.5 PKAR Datei hochladen

Nachdem Sie eine Publikation oder einen Newsfeed und die dazugehdrige Ausgabe bzw. den
Acrtikel angelegt haben, konnen Sie nun Inhalte (=PKAR Dateien) hinzufiigen

Klicken Sie auf "Inhalt zuweisen”, um in den folgenden Dialog zu gelangen (4). Ziehen Sie die
Dateien (PKAR und Mediendateien wie MP4 und MP3) per Drag&Drop auf die Flache "Datei
auswahlen” (5). Alternativ klicken Sie "Datei auswéhlen™ und suchen auf Ihrem Computer die von
Ihnen erstellte und exportierte PKAR-Datei (Manuelle Synchronisation). Haken Sie die
gewdinschten Ziel-Plattformen und -Gerate (Layout-Versionen) an. Beachten Sie die verschiedenen
Versionen von Ausgaben. Klicken Sie auf "Hochladen™.

HINWEIS:

e Sie kdnnen mehrere PKAR- und Medien-Dateien gleichzeitig auswéhlen und hochladen. Es
wird in diesem Dialog-Feld jedoch immer nur eine Datei angezeigt.

e Falls Sie Multimedia-Dateien (MP4 und MP3) in Ihrem Projekt verwenden, erhalten Sie
eventuell einen Hinweis, dass fehlende Zusatzdateien hochgeladen werden missen. In
diesem Fall klicken Sie auf "Zusatzdatei hochladen.

Wenn alle Dateien hochgeladen wurden und die Einstellungen wie gewiinscht sind, veréffentlichen
Sie die Ausgabe in der ,, Test- oder Vorschau-App*. Bestétigen Sie dies, anschliefend wird "On"
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angezeigt (6). Die Ausgabe ist damit jedoch nicht in der ,,Release-App* zu sehen.
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5.5.6 Versionen von Ausgaben

Ausgaben kdnnen in verschiedenen Versionen hochgeladen werden (siehe Bild unten).

e Arbeitsstande (Bereich 1)
e Layouts fur unterschiedliche Geréate (Bereich 2)

e Vollversion und Vorschauversion mit verkleinerter Seitenanzahl (Bereich 3)

-
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5.5.6.1 Arbeitsversion

Zum einen kdnnen im Manager verschiedene Arbeitsstdnde hochgeladen werden (Bereich 1) und
Sie konnen entscheiden, welcher Stand in der App gezeigt werden soll (1.1 "in App
veroffentlichen™). Zudem konnen Sie die Stdnde im Manager kommentieren, um den Fortschritt zu
dokumentieren (1.2 "Beschreibung"). Wenn Sie die Automatische Synchronisation Gber den Purple
DS Composer nutzen, wird automatisch eine neue Version der gewéhlten Ausgabe angelegt und fiir
die Test-App sichtbar geschaltet. Allerdings kann im Composer kein Kommentar eingetragen
werden.
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5.5.6.2 Layout Version

Sie kdnnen eine Ausgabe in verschiedenen Layouts flr unterschiedliche Geréteklassen und
Plattformen anlegen (Bereich 2), um damit eine bessere Darstellung Ihrer Inhalte zu erreichen. So
hat ein iPad-Display ein Seitenverhéltnis von 3:4 und ein iPhone- oder diverse Android-Displays
haben ein Seitenverhaltnis von 16:9. Um diese Anforderung und die Gesamtdisplay-groRe besser zu
berucksichtigen, kdnnen Sie mehrere Layoutversionen derselben Ausgabe anlegen. Der Manager
spielt dann nur die Layoutversion aus, die Sie fur das Gerat definiert haben.

Es gibt die folgenden Optionen (siehe 4):
2.1 Plattformen: iOS, Android, Kindle
2.2 Geréteklasse: Phone, Tablet

Den Ausspielungsmodus, d.h. die Einstellungen fir die jeweilige Ausgabe konnen mit Hilfe des
blauen Stiftes (2.3 und Bereich 4) vornehmen.

5.5.6.3 Vorschauversion

Im Bereich 3 kdnnen Sie zusatzlich zur kostenpflichtigen Vollversion eine VVorschauversion
anbieten, die eine geringere Seitenanzahl (z.B. die ersten 5 Seiten) enthalt und Kaufhinweise am
unteren Seitenrand einblendet (siehe Kaufhinweis anzeigen). Dieses Feature konnen Sie nutzen,
wenn Sie lhre Ausgabe zum Kauf anbieten und gleichzeitig den Nutzern einen ersten Eindruck des
Heftes vermitteln wollen.

Im Bereich 4 sehen Sie das Anderungsmenti fir die Einstellungen des Inhaltspakets. Hier kénnen
Sie Uberarbeiten, fir welche Gerateklassen und Plattformen die jeweilige Datei verfugbar sein soll
(4.1). AnschlieBend missen Sie speichern, damit die Einstellungen wirksam werden (4.2). Die
Einstellungen fur Tablets differenzieren nach Tablets ab 7 Zoll und Tablets, die 10 Zoll oder groRer
sind.

Sollten keine Spezifikationen getroffen werden, wird die die Datei auf allen Plattformen und
Geréaten angeboten.

5.6 Purple DS® Manager: Abonnements und InApp Kéufe

5.6.1 InApp Kéufe

InApp Purchases sind Einzelkdufe, die innerhalb der App getéatigt werden, wobei die App selbst
kostenlos sein kann. Den Preis einer Einzelausgabe legen Sie in IThrem iTunes Connect, Google Play
oder dem Amazon Store Account fest. Gleichzeitig mit dem Preis legen Sie dort eine Product ID
fest.

Die Product ID ist eine frei wahlbare Kennung (z.B. AusgabeMai2017), die Sie beim Anlegen einer
Ausgabe unter ,,Kostenpflichtig* fir den jeweiligen App Store eintragen kénnen.
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5.6.2 Abonnements

Neben der Einrichtung von Einzelkéaufen haben Sie die Mdglichkeit Ihren Lesern Abonnements
anzubieten und die bei Apple und Google eingerichteten Preisinformationen im Purple DS Manager
fur die Publikationen Ihrer Apps zu hinterlegen.

1I0S Abonnements

Apples iTunes Store ermdglicht es Ihnen, Abonnements fir Inhalte zu erstellen, die in Ihren iOS
Apps in einer Publikation verwendet werden. Wie Sie Abonnements fiir iOS Apps in iTunes
Connect anlegen erfahren Sie in der Knowledgebase.

Android/Kindle Abonnements

Googles Play Store und Amazon ermdglichen es Ihnen, Abonnements fiir Inhalte zu erstellen, die in
Ihren Android und Kindle Apps in einer Publikation verwendet werden. Wie Sie Abonnements fr
Android und Kindle Apps anlegen erfahren Sie in der Knowledgebase.

5.6.3 Abonnement im Manager anlegen

Haben Sie Ihre Abonnements in den Anbieterportalen wie z.B. iTunes Connect erfolgreich
angelegt, konnen Sie diese wie folgt im Purple DS Manager fiir Ihre App hinterlegen.

(1) Offnen Sie das Kontextmenii fiir gewiinschten Publikation fiir die Sie das Abo eingerichtet
haben.

(2) Klicken Sie im Kontextmen( auf den Punkt ,,Abo bearbeiten” und dann auf ,,Neu*
(3) Waéhlen Sie die Plattform aus fir die sie das Abo erstellt haben (i0OS, Android oder Kindle)

(4) Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen. Dieser wird spater auch in der App im Abo-
Bereich angezeigt. Genauso verfahren Sie mit der Beschreibung des Abos.

(5) Die Product-ID verknUpft die Zahlungsdaten der App Stores mit dem Purple DS Manager
und damit die Ausspielung in Ihre App.

(6) Fur iOS konne Sie zudem den Typ des Abonnements festlegen, ob es kostenlos ist oder
automatisch oder manuell verlangert wird.

(7) Im Pull Down Menu ,,Dauer” legen Sie die Laufzeit des Abos fest, welche Sie bereits in den
Stores angegeben haben, 7 Tage, 1, 2, 3 oder 6 Monate oder 1 Jahr.

(8) Der ,,Index fiir die Sortierung* legt die Anzeigereihenfolge der verschiedenen Abonnement-
Angebote einer Plattform im Abo-Bereich der App fest.

(9) Die Option ,,Unsichtbar* bietet sich an, wenn Sie ein neues Abo anbieten wollen, alte
Abonnements jedoch noch weiterlaufen mussen, aber nicht mehr als Angebot angezeigt
werden sollen.

(10) Die Checkbox ,,Schaltet alle Inhalte in dem Zeitraum frei* wird verwendet, um alle
Ausgaben inkl. alter Ausgaben einer Publikation freizuschalten, also nicht erst ab Beginn
des abgeschlossenen Abos.
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e Flr Android besteht die Mdglichkeit einen eigenen Thumbnail als Icon im Abo-Bereich der
App fur das jeweilige Abo anzeigen zu lassen. Ansonsten wird ein automatisch generiertes
Icon (ein Kreis, der sich je nach Dauer fiillt) angezeigt.
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5.7 Purple DS® Manager: App Design

Das Men( ,,App Design* erlaubt verschiedene Einstellungen fiir das Aussehen und die Farbgebung
der App. Diese Einstellungen betreffen den grundlegenden Aufbau der App, daher werden
Anderungen erst wirksam, wenn Sie die App erneut bauen (,,Build App*) und auf Ihrem Gerét
installieren.

5.7.1 App Icon &ndern

Das App Icon wird im App Store und auf den Homescreens der mobilen Geréte angezeigt.

1. Gehen Sie in das Meni "App Design" und 6ffnen Sie die Liste "Allgemeines” und
"Basiseinstellungen™ (1 + 2 + 3).

2. In diesem Men( sehen Sie das bisher ausgewdhlte Icon. Sie kdnnen es unter "00. App Icon™
andern. Es kann in den Formaten PNG und JPG hochgeladen werden. Das lcon muss
mindestens eine Aufldsung von 1024x1024 Pixel haben (4).

Die Option "Reset" stellt das Purple DS Standard App Icon ein.

3. AnschlieRend speichern Sie die Anderungen, da diese ansonsten verworfen werden (5).

4. Bauen Sie die App erneut und laden Sie sie erneut auf Ihr Gerdat, damit sich die Anderungen
auswirken
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5.7.2 Individuelle Schriftarten in Apps nutzen

Sie kdnnen in einer Purple DS App individuelle Schriften nutzen. Achten Sie dabei auf die richtigen
Lizenzrechte flr die Verwendung in Web und App.

Wir empfehlen Google Fonts (https://www.google.com/fonts). Damit kbnnen Sie auf eine
Datenbank mit Giber 700 lizenzfreien Schriftarten im TrueType Format zugreifen.

Die verwendeten Schriften missen vor dem Bau einer App im Purple DS Manager hochgeladen
werden, damit Design und Layout in der App korrekt angezeigt werden. Bitte beachten Sie hierbei
folgende Punkte:
e Schriftarten mussen entweder im TrueType oder im Open Type Format vorliegen (z.B.
OpensSans.ttf oder OpenSans.otf).

e Alle Schriften mussen in einer ZIP Datei bereitgestellt werden und dirfen sich nicht in
Unterordnern innerhalb der ZIP Datei befinden. Markieren Sie daher direkt die TTF oder
OTF Dateien und komprimieren Sie diese.
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Die Schreibweise der einzelnen TTF oder OTF Dateien miissen mit den verwendeten
Schriften exakt Ubereinstimmen.

Sie kénnen mit Hilfe der Preview-App Uberpriifen, ob alle Schriften korrekt in die App
importiert wurden. Beim Offnen eines Dokuments bzw. einer Seite erscheint ein Pop-up
Fenster, das meldet, welche Schriftarten noch fehlen. In der Fehlermeldung wird der
Dateiname der Schriftart angezeigt. Bitte vergleichen Sie die angezeigte Schreibweise mit
der von lhnen verwendeten und im ZIP Archiv vorhandenen Schrift. Die Schreibweise inkl.
Sonder- und Leerzeichen muss exakt tbereinstimmen, da ansonsten keine Zuordnung in der
App maoglich ist.

Sind alle Schriften gemalR der oben beschriebenen Punkte als ZIP Datei fertiggestellt, muss diese
ZIP-Datei im Purple DS Manager fur die betreffende App hochgeladen werden.

Nach dem Login in den Purple DS Manager klicken Sie bitte auf Ihre App und wechseln
auf den Reiter "App Design" (1).

Offnen Sie das Menii "Allgemeines"”, dann "Basiseinstellungen® (2 + 3).

Laden Sie das ZIP-Paket hoch, indem Sie auf den Button ,,Datei auswahlen* klicken und
die entsprechende ZIP -Datei auswahlen (4).

AnschlieRend speichern Sie die Anderungen, da sie ansonsten verworfen werden (5).

Die gewinschten Schriftarten stehen nach dem Neubau der App (Build) bereit.
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5.7.3 Sharing aktivieren

Ihre Nutzer kénnen die App empfehlen bzw. den Link zum App Store (,,Store URL") versenden.
Wenn Sie die Option ,,App Sharing aktivieren“ anhaken, wird im App Men der Eintrag ,, Teilen
angezeigt. Mit dieser Funktion werden diejenigen Apps im Teilen-Dialog aufgerufen, welche die
Teilen-Funktion anbieten, z.B. SMS, E-Mail, Whatsapp etc. und auf dem jeweiligen Gerét installiert
sind.

5.7.4 Schnellkolorierung

Mit der Schnellkolorierung kdnnen Sie die App einfach und schnell in Ihren Farben gestalten. Es
sind sieben Farben fir Highlights, Hintergriinde und Texte, welche die App mit einem
durchgéngigen Konzept fiir alle Plattformen einfarben. Alternativ konnen Sie alle Einstellungen
auch separat in den erweiterten Einstellungen von App und Newsstand Design (,,Erweiterte
Einstellungen®) vornehmen.

Stellen Sie sicher, dal? Sie die Option ,,Schnellkolorierung verwenden* in den Basiseinstellungen
aktiviert haben.

5.7.5 Erweiterte Einstellungen

e Meni Button
Hier kdnnen Sie fur die Anzeige des Menu Buttons (oben links in der App) ein eigenes Icon
einbinden (,,Eigenes Logo fiir Menu Button benutzen®). Oder Sie kdnnen die Anzeige
komplett deaktivieren, indem Sie die Option ,,Men( Button anzeigen® abhaken. Das App
Ment kann dann nicht mehr Gber diesen Button aufgerufen werden. Nutzer kdnnen das
Men( durch einen Wisch vom linken Rand des Gerétes dennoch aufrufen. Zudem kdnnen
Sie mit Hilfe einer Action URL das Men( aus dem Content (Artikel oder Ausgabe) heraus
offnen.

e Inhaltsverzeichnis Button
Hier kdnnen Sie fur die Anzeige des Buttons fiir das Inhaltsverzeichnis (oben rechts in einer
Ausgabe oder einem Artikel) ein eigenes Icon einbinden (,,Eigenes Logo fur
Inhaltsverzeichnis Button benutzen*). Sie kdnnen die Anzeige naturlich auch komplett
deaktivieren, indem Sie die Option ,,Inhaltsverzeichnis Button anzeigen* abhaken. Das
Meni kann dann nicht mehr tber diesen Button aufgerufen werden. Dennoch kénnen Sie
mit Hilfe einer Action URL das Menii aus dem Content (Artikel oder Ausgabe) heraus
offnen.

e Farbeinstellungen
Alle Einstellungen, die Farben betreffen, kénnen am einfachsten tber die
Schnellkolorierung vorgenommen werden. Sie haben jedoch die Mdglichkeit alle
Einstellungen auch separat zu iberschreiben. Die Screenshots rechts neben den
Farboptionen zeigen, fiir welche Ansicht und Element die jeweiligen Farbeinstellungen
gultig sind.

e Actionbar
Sie kdnnen die Actionbar in der App insbesondere fur die Darstellung in Ausgabe oder
Acrtikel aktivieren und zudem ein eigenes Icon dafiir einbinden. Deaktivieren Sie die Option
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»Aktionsleiste im Content ausblenden®, damit die durchsichtige Actionbar, in der die Icons
fur App Meni und Inhaltsverzeichnis liegen, sichtbar wird.

e i0S, Android und Kindle
In diesen plattformspezifischen Menus konnen Sie die Splashscreens fur die verschiedenen
Plattformen einstellen bzw. anpassen. Weiterhin werden hier plattformspezifische
Farbeinstellungen angeboten.
Hinweis: Beim ersten Start der App werden diese automatisch aus dem App Icon erstellt.

5.8 Purple DS® Manager: Kiosk Design

Das Men( ,,Newsstand Design® erlaubt verschiedene Einstellungen fiir das Aussehen und die
Farbgebung des Kioskes in der App. Diese Einstellungen betreffen den grundlegenden Aufbau der
App, daher werden Anderungen erst wirksam, wenn Sie die App erneut bauen (,,Build App“) und
auf Ihrem Gerét installieren.

5.8.1 Einstellungen fur das Publikationsment

In diesem Bereich konnen Sie die Eintrdge im Publikationsmen( (Icon oben rechts im App-Kiosk)
definieren.

e Alle Publikationen anzeigen
Diese Einstellung aktiviert den Button flr die Liste aller Publikationen, die in der App
verfiigbar sind.

e . Meine Ausgaben* anzeigen
Diese Einstellung aktiviert den Eintrag ,,Meine Ausgaben* zusétzlich zur Liste aller
Publikationen.

e ,Alle Ausgaben* anzeigen
Diese Einstellung aktiviert den Eintrag ,,Alle Ausgaben® zusatzlich zur Liste aller
Publikationen.

5.8.2 Kiosk Ausgabenbeschreibung

Hier welche zuséatzlichen Informationen zu einer Ausgabe angezeigt werden

e Date, Pages and Content Size
Es wird das Veroffentlichungsdatum (EVT) und die automatisch berechnete Anzahl von
Seiten und die Dateigrol3e der Ausgabe angezeigt.

e Description Only
Es wird die Beschreibung, die in den Einstellungen der Ausgabe eingetragen ist, angezeigt.

e Pages and Content Size
Es werden die automatisch berechnete Anzahl von Seiten und die Dateigrof3e der Ausgabe
angezeigt.

e Content Size Only
Es wird nur die die automatisch berechnete DateigroRe der Ausgabe angezeigt.

e None
Es werden keine weiteren Informationen zu einer Ausgabe angezeigt.
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5.8.3 Kauf Button Text

Hiermit legen Sie fest, welche Information auf dem Button zum Einzelkauf einer Ausgabe
angezeigt werden.

e Show price if direct purchase
Es wird der Preis flr den Einzelkauf der jeweiligen Ausgabe angezeigt. Sollten keine Preise
eingetragen sein, wird nur ,,Kaufen“ angezeigt. Wenn die Ausgaben frei verfligbar sind,
wird sofort ,,Herunterladen® angezeigt.

e Show price except for current issue
Es wird der Preis flr den Einzelkauf der jeweiligen Ausgabe angezeigt, aul3er fiir die
aktuellste Ausgabe. Ein Klick auf den Kaufen Button wiirde in diesem Fall auf das
Abonnement verweisen.

e Always show price
Der Preis wird immer angezeigt.

5.8.4 Einstellung flr Suche

Die Suche in Purple DS Apps wird immer online im Purple DS Manager durchgefuhrt. Der Nutzer
muss dazu mit dem Internet verbunden sein. Damit ist die Suche deutlich schneller und durchsucht
alle Ausgaben, die der App im Manger zugeordnet sind. Es werden also auch Ergebnisse fiir
Ausgaben geliefert, die nicht auf dem jeweiligen Gerdt installiert sind.

e Kiosksuche aktivieren
Hier aktivieren Sie die Suchfunktion.

e Unscharfe Suche aktivieren
Hier aktivieren Sie eine unscharfe Suche, d.h. es werden auch Ergebnisse geliefert, die nicht
exakt mit dem Suchbegriff Gbereinstimmen.

e Ergebnis muss alle Suchworter enthalten
Hier kdnnen Sie die Suchfunktion eingrenzen, d.h. es werden nur Ergebnisse geliefert, die
alle Worter der Suchanfrage enthalten.

e Suchergebnissortierung nach Seitenzahl
Mit dieser Option werden die Suchergebnisse innerhalb einer Ausgabe nach Seitenzahlen
sortiert. Die Ergebnisse werden unabhangig von dieser Option immer nach Artikeln im
Newsfeed bzw. Ausgaben sortiert.

e Seitenzahlen im Suchergebnis anzeigen
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden neben dem Seitentitel und einer eventuellen
Beschreibung auch die Seitenzahl angezeigt.

5.8.5 Erweiterte Einstellungen

e Farbeinstellungen
Alle Einstellungen, die Farben betreffen, kénnen am einfachsten tber die
Schnellkolorierung vorgenommen werden. Sie kénnen jedoch alle Einstellungen auch
separat Uberschreiben. Die Screenshots rechts neben den Farboptionen zeigen, fiir welche
Ansicht und Element die jeweiligen Farbeinstellungen gultig sind.
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5.8.6

Abo-Button anzeigen
Mit Aktivierung dieser Option kdnnen Sie fur die aktuellste Ausgabe neben dem Kaufen
Button zusétzlich einen Button einblenden, der auf die Abonnementseite verweist.

Eigene Ul verwenden

Es gibt fur verschiedene Bereiche die Mdglichkeit eine eigene HTML-Seite anzulegen und
damit ein eigenes Design einzubringen. Die HTML-Assets werden in den dynamischen
Inhalten gespeichert. Mehr erfahren (iber Eigene HTML -Inhalte.

o Eigene Abo Ul verwenden
Mit dem Haken aktivieren Sie die Option. Im Feld ,,Eigene Abo Ul URL* verweisen
Sie auf die dynamischen Ressourcen: ,,resource://dynamic/subscriptions/index.html*.
Im Ordner fir die dynamischen Ressourcen legen Sie einen Ordner ,,subscriptions*
an und speichern dort alle HTML-Daten inkl. CSS ab.

o Eigene Entitlement Ul verwenden
Sie haben die Mdglichkeit anstelle der Standard Entitlement Ansicht auch eigene
HTML Inhalte einzubinden, die Sie nach Ihren Vorstellungen gestalten konnen.
Mehr erfahren Gber Entitlement

1I0S, Android und Kindle

In diesen plattformspezifischen Menus kdnnen Sie plattformspezifische Farbeinstellungen
vornehmen.

5.9 Purple DS® Manager: Dynamisch

In einer Purple DS App kdnnen mit Hilfe von dynamischen Inhalten die folgenden Bereiche der
App individuell gestalten, ohne die App neu zu bauen.

App Menu (XML)
Legen Sie hier die Eintrdge und Icons fur das App Meni (links in der App) fest.

Eigene HTML-Inhalte
Sie kénnen vom App Men( aus auf gespeicherte Inhalte fir Impressum, FAQ Seiten und
weitere HTML-Inhalte verweisen.

Sharing E-Mail (Teilen von Inhalten)
Individualisieren Sie Ihre Empfehlungs-E-Mail VVorlage fur lhre App.

Newsfeed Konfiguration (channel_configs.json)
Passen Sie Kachel- und Textgrof3e sowie den Hintergrund in IThrem Newsfeed an.

Individuelles Tracking (tracking_config.json)
Sie kénnen neben Google Analytics weitere Tools mit einer erweiterten Palette an Tracking
Events einbinden.

Eigene Ul verwenden fir Abonnement und Entitlement Login Seiten
Gestalten Sie eigene HTML-Seiten fiir den Login zum Entitlement oder die Abonnement
Angeboten.
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o Internationalisierung
Bieten Sie das App Mend in verschiedenen Sprachen an, da es nicht Teil der
Ubersetzungsdatei aus dem Manger ist. Die Option darf nicht verwechselt werden mit

Ubersetzunag.

o separate Android und iOS Menis
Sie konnen fiir iOS und Android separate Inhalte anbieten.

Eine Vorlagedatei finden Sie in der Knowledgebase unter support.sprylab.com.

5.9.1 Aufbau und Struktur der dynamischen Inhalte

StandardmaéRig beziehen die Apps alle dynamischen Inhalte aus dem ,,default” Ordner, der als ZIP
Datei im Purple DS Manager fiir Test- und Release-Apps bereitgestellt werden muss. Jede Purple
DS App enthélt bereits standardmé&Rig eine Datei fiir dynamische Inhalte.

Der ,,default” Ordner kann folgende Elemente bzw. Dateien beinhalten:

app_menu.xml

App Menii-Icons im Format PNG

Ordner mit HTML-Seiten inkl. Grafiken und CSS
sharing.properties

channel_configs.json

tracking_config.json

Im Folgenden sehen Sie ein Beispiel fir den Aufbau und die Struktur des Ordners fir dynamische
Inhalte.

Ordner default/

—— app_menu.xml
—— lcon.png

—— lcon@2x.png
—— lcon@3x.png
—— Impressum 7/
—— index._html
— background.png
—— subscriptions/
L— index.html
——entitlement/

| L— index.html

|— channel _configs. json

—— tracking_config.json
—— sharing.properties

e separate Android und iOS Menis

Sie kdnnen fir iOS und Android separate Inhalte anbieten. So kdnnen Sie bei iOS in der
app_menu.xml einen Eintrag fur das Wiederherstellen von Kdufen erganzen, was fir Android nicht
notig ist.
1. Legen Sie die Ordner ,,android“ und ,,ios* an.
2. In jeden Ordner legen Sie einen ,,default“ Ordner an, in dem die jeweilige Version der
app_menu.xml liegt.
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Ordner
—— android/
L— default/
L— app_menu.xml
— io0s/
L—default/
L— app_menu.xml

o Internationalisierung fir die dynamischen Inhalte

Sie kdnnen das App Meni in verschiedenen Sprachen zur Verfugung stellen. Dieser Bereich wird
nicht durch die App-Sprachdatei (Mehr unter ,,Ubersetzung*“) gesteuert.

Ordner

—— default/ (Fallback Einstellung)

—— app_menu.xml

—— channel_configs.json (sind in allen Sprachen gleich)
en/

—— app_menu.xml

—— sharing.properties (Textein Englisch)

— de/

—— app_menu.xml

—— sharing.properties (Texte in Deutsch)

Die Auswahl des angezeigten Menus in einer Sprache erfolgt auf dem Gerat. Die Purple DS App
erkennt die allgemeinen Spracheinstellungen des jeweiligen Geréts und zeigt dementsprechend das
Ment an. Die Landercodes werden von der ISO 3166 (https://de.wikipedia.org/wiki/ISO-3166-1-
Kodierliste) abgeleitet. Sollte das Gerat auf eine Sprache eingestellt sein, die nicht explizit
aufgefuhrt wird, fallt die App auf die "Default" Einstellung (Fallback Einstellung) zuriick.

5.9.2 App Meni (XML Datei)

Das Standard Menu in einer Purple DS App kann individuell bearbeitet werden. Sie kdnnen
individuelle Icons ergénzen oder weitere Eintrage hinzuftigen, um z.B. auf lhre eigene Webseite zu
verweisen. Das App Men( wird als ,,app_menu.xml* Datei erstellt.

5.9.2.1 Struktur der app_menu.xml Datei:

navigationNode purple://kiosk/feed/open
title>Newsfeed
iconURL
purple://kiosk/open
Kiosk
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Ein einzelner Eintrag im Men( besteht aus folgenden Teilen:

e Dieser "navigationNode" (=Knoten, Eintrag) enthélt eine targetURL (Purple DS Action
URL), womit ein bestimmtes Ereignis ausgeldst wird. Im Beispiel wird der erste Newsfeed
einer App geoffnet: ,,purple://kiosk/feed/open”.

e Der "title" (=Titel) enth&lt den Text fur den angezeigten Eintrag. Im obigen Beispiel ist das
"Newsfeed".

e Die "iconURL" verweist auf das in der ZIP Datei der dynamischen Inhalte enthaltene Icon
fur diesen Eintrag. Dieser Eintrag kann auch leer bleiben, dann wird kein Icon angezeigt.

Weitere mdgliche Eintrage im Mendi:

e Lesezeichen Menu 6ffnen

purple://app/bookmarks/open
Lesezeichen

e externe Webseite 6ffnen (Die Webseite wird im inApp Browser gedffent.)

Beispiel:
https://www.sprylab.com/
Website

e Link zur App oder Ausgabe teilen

purple://app/share_app_or_issue
Teilen

Die Eintrage (= ,,navigationNode*) kénnen hintereinander in die app_menu.xml geschrieben
werden.

e Icon fur das App Menli
Legen Sie individuelle Icons fir jeden Eintrag im App Menu fest. Die Icons missen als
PNG in den folgenden Auflésungen: 40x40 px, 80x80px, 120x120 px vorliegen. Sie werden
in den selben Ordner gelegt wie die app_menu.xml.

5.9.3 Eigene HTML-Inhalte

Sie kénnen Ordner mit HTML-Inhalten in den dynamischen Inhalten speichern, die dann auch
offline in der App vorhanden sind. Zum Beispiel kénnen Sie damit Ihr Impressum oder eine FAQ-
Seite als HTML-Seite gestalten. Zudem kénnen Sie Ordner fir das Login zum Entitlement
(,entitlement™) bzw. fur die Angebotsseite von Abonnements (,,subscriptions®) anlegen und darauf
verweisen.

Mehr erfahren Uber Eigene Ul verwenden.
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5.9.4 Sharing E-Mail: Texte individualisieren

Mit der Datei ,,sharing.properties” kdnnen Sie E-Mail-Vorlagen fiir das Empfehlen (Teilen) Ihrer
App bzw. von Ausgaben machen. Nutzen Sie die folgende Vorlage. Die schwarzen Textteile sollten
Sie anpassen und den Link zum App Store ergénzen:
https://itunes.apple.com/de/app/sprylab/id1213301474?mt=8
Hey, check out "sprylab" app. The Purple DS® Publishing Suite offers you everything you need to create,
manage and publish engaging, high-quality mobile content. This app features everything around Purple DS®
explaining our products and possible workflows. All created using our revolutionary e-publishing suite. Here's
a link to download it from the app store:

Hey! Here's an article I'd like to share with you from "sprylab™ app: Here you can download
"sprylab" app and view the article:

Hey, check out "sprylab™ app. The Purple DS® Publishing Suite offers you everything you need
to create, manage and publish engaging, high-quality mobile content. This app features everything around
Purple DS® explaining our products and possible workflows. All created using our revolutionary e-publishing
suite. Here's a link to download it from the app store:

Hey! Here's an article I'd like to share with you from "sprylab™ app Here you can
download "sprylab™ app and view the article “

5.9.5 Newsfeed Layout

In der Datei channel_config.json konnen Sie die GrolRe der Kacheln, Schrifttypen und -gréRen
einstellen. Die Datei bietet unterschiedliche Optionen fiir die Darstellung sortiert nach Gerateklasse,
also Tablet und Smartphone sowie nach Orientierung, Hoch- und Querformat. Zudem kann die erste
Kachel als Top Teaser Kachel eingestellt werden. StandardmaRig orientiert diese sich oben links auf
dem Display.

Die Abschnitte sind wie folgt aufgebaut:

e Phone
o Portrait
0 Top Teaser Kachel
o Standard Teaser Kachel

e Landscape
0 Top Teaser Kachel
o0 Standard Teaser Kachel

e Tablet

o Portrait

0 Top Teaser Kachel

o Standard Teaser Kachel
e Landscape

0 Top Teaser Kachel

o Standard Teaser Kachel

In den einzelnen Abschnitten kénnen Sie verschiedene Optionen festlegen.

e ,Teaser-Width* und , Teaser-Hight* beschreiben die Mindestgrolie der jeweiligen Kachel.
Sollte das Display des Geréts breiter sein und eine zweite Kachel nicht unterbringen kénnen,
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so wird die Kachel im Seitenverhaltnis gestreckt und das Bild darin zentriert und
proportional gestreckt.

e "SpanX*und,,SpanY" legt fest wie hoch und breit der Top Teaser im Verhaltnis zur
Standard Kachel wird, z.B. "spanX":2 = zweimal so breit wie die Standard Kachel.

e "Gradient" betrifft den Farbverlauf hinter dem Text jeder Kachel. Die Zahlen sind jeweils
Prozentsatze, wie hoch der Verlauf iber das Bild geht und welche Transparenz die Farbe
zum Start und Ende hat.

e "Title" ist der obere Text auf der Kachel und entspricht dem Titel der Ausgabe im Purple DS
Manager.

e "Headline" ist der untere Text auf einer Kachel und wird aus der Beschreibung der Ausgabe
im Purple DS Manager gezogen.
Hinweis:
e Die Kachel-GroRe ist in Punkt und nicht in Pixel angegeben. 1 px = 0,75 Punkt
e Das Seitenverhéltnis von Kachelseiten und Bildseiten muss gleich sein, ansonsten wird mit

der Einstellung "Center crop” das Bild beschnitten, d.h. das Bild wird zentriert und dann
gemal des Seitenverhdltnis der Kachel beschnitten.

e Wenn in diesem Dokument auf Schriften verwiesen wird, muss sichergestellt werden, dass
diese Schriften auch in der exakt selben Schreibweise in der App verfugbar sind. Ansonsten
wird eine Ersatzschrift genommen.

5.9.6 Tracking

Mit der Datei tracking_config.json kdnnen Sie individuelle Tracking Events einrichten, die Uber den
Purple DS Tracking Standard (Google Analystics) hinausgehen. So kdnnen Sie bspw. Tracker fir
Appboy und Adjust einrichten. Haben Sie Fragen zur Anpassung Ihrer Tracking VVorlage? Sie
kdnnen uns gerne zum Beispiel Gber unser Supportforum kontaktieren.

5.9.7 Upload der dynamischen Inhalte

Wenn Sie diese Inhalte anpassen und individualisieren wollen, markieren Sie den Ordner ,,default*
und komprimieren Sie ihn zu einer ZIP Datei. Wenn Sie alternative Meni oder Sprache zusétzlich
zu ,,default™ integrieren wollen, missen Sie die Ordner, z.B. ,,ios* oder ,,android* bzw. ,,default™,
»de“ und ,,en“, markieren und gemeinsam in eine ZIP Datei wandeln.

Anschlielfend laden Sie die ZIP Datei hoch.

e Kilicken Sie dazu im Meni oben auf die drei Punkte rechts und gehen Sie auf den Eintrag
"Dynamisch” (1 und 2).

e Kilicken Sie auf "Upload Vorschau-Inhalte” und laden Sie die ZIP Datei in das Mendi fur die
dynamischen Inhalte (3).
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Diese Inhalte werden in der App neu geladen, wenn die App neu gestartet wird (die App nicht nur
aus dem Hintergrund aufrufen).

Hinweis: Bitte testen Sie immer erst alle Eintrége in einer Preview App und prifen Sie Impressum
etc. inhaltlich!

5.10Purple DS® Manager: Push

5.10.1Push Zertifikat einrichten

Als Grundvoraussetzung fiir das Senden von Pushes missen Sie zundchst die entsprechenden Push
Zertifikate einrichten und speichern. Mehr erfahren tber Zertifikate erstellen.

Analog zu den Build Zertifikaten (Button ,,Build Einstellungen™) kénnen Sie in diesem Meni Push
Zertifikate fir Ihre Vorschau- oder Live App bereitstellen.

5.10.1.1 iIOS Push Zertifikat

e Send Payload Push Notifications
Aktivieren Sie vor dem Erstellen lhrer App bitte das Hakchen, damit diese Funktion in der
App aktiviert ist.

e Keystore (.p12) for Push Notifications
Laden Sie hier das Push Zertifikat hoch.
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e Password for Push Notifications
Hier tragen Sie bitte das Passwort ein, welches Sie beim Erstellen des Push Zertifikates
ausgewahlt haben.

e Keystore Type for Push Notifications
Fur Testapps wahlen Sie bitte ,,AD-HOC* und fir Ihre Live Version ,,PRODUCTION* aus,
damit Pushes an die Apps versendet werden kdnnen.

Klicken Sie am Ende auf den Speichern Knopf, damit lhre Anderungen tibernommen werden.
AbschlieRend muss die App neu gebaut werden, damit die Anderungen auch in der App wirksam
sind.

5.10.1.2 Android Zertifikat

Firebase Cloud Messaging (FCM) ist die neue Version von GCM. Link zu Google
https://developers.google.com/cloud-messaging/

e Send Payload Push
Aktivieren Sie vor dem Erstellen lhrer App bitte das Hakchen, damit diese Funktion in der
App aktiviert ist.

e GCM API Key
Tragen Sie hier den Server Key ein.

e GCM Sender ID
Tragen Sie lhre Sender ID (ein mehrstelliger numerischer Wert) ein.

Klicken am Ende auf den Speichern Button, damit lhre Anderungen tibernommen werden.
AbschlieRend muss die App neu gebaut werden, damit die Anderungen auch in der App wirksam
sind.

5.10.2Push Mitteilung versenden
Sie kénnen aus dem Purple DS Manager heraus Push Mitteilungen versenden.

Klicken Sie im Menu ,,Push* auf "Senden”, um in 3 Schritten Ihre Push Mitteilung anzulegen und
zu versenden.
(1) Wabhlen Sie, ob Sie die Push Mitteilung an Nutzer der Preview - oder Release App senden
wollen.
Hinweis: Die Mitteilung wird nur dann angezeigt, wenn die Nutzer dies ausdricklich
erlaubt haben, z.B. bei der Installation der App.

(2) Wabhlen Sie die Plattform, an die Sie die Push Mitteilung versenden wollen.

(3) Mit der Sprachoption legen Sie fest, ob Ihre Push Nachricht auf Geréaten mit einer
bestimmten Systemsprache oder bei allen Systemsprachen angezeigt wird.

(4) Mit "Weiter" gelangen Sie zum né&chsten Schritt.

(5) Geben Sie hier Ihre Nachricht ein. Es stehen Ihnen insgesamt 215 Zeichen zur Verfugung.

(6) Mit "Weiter" gelangen Sie zum né&chsten Schritt.

(7) Hier sehen Sie nochmals die Zusammenfassung Ihrer Push Nachricht. Klicken Sie auf "Push
Jetzt Senden”, um die Nachricht an die eingestellten Gerate zu senden.
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5.11Purple DS® Manager: Ads (Werbebanner)

Im App-Kiosk kénnen Sie im Header einen eigenen Bereich fir Werbung nutzen. Diese Banner
kdnnen mit Hilfe des Purple DS Composer erstellt werden.

Sie missen zundchst im Men( ,,Ads“ die Option ,,Werbeflache einblenden* aktivieren (3). Damit
dieses Feature in der App erscheint, muss die App erneut gebaut werden.

In diesem Men finden Sie die Vorlagen, um Inhalte im Composer zu erstellen. Laden Sie die
Vorlagen herunter, entpacken Sie die Datei und 6ffnen Sie die gewiinschte Version (Phone/Tablet)
mit dem Composer (4).

Im unteren Bereich des Menis haben Sie die Mdglichkeit die Banner hochzuladen und zu
verOffentlichen. Die Verwaltung der Banner funktioniert wie im Bereich Ausgabe dargestellt und ist
unabh&ngig von der App. Im linken Bereich werden die Banner fur die Vorschau App hochgeladen
(5.1 und 5.2). Rechts werden die Banner fur die Live Version hochgeladen.
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Obersicht Basiseinstellungen Inhalte App Design Kiosk Design

Shanng
) . . Dynamisch . < ., :
Der Promao-Bereich ist @in Abschnitt im oberen Bereich des Kiosks, | n, um fiir ihre Inhalte zu werben. Der Purple DS Composer bietet eine Vorlage fir die
schnelle Ersteflung von Werbeflichen, die Sie hier hochladen kin Push Bereich jederzeit ein- und ausschalten

Analytics
Composer Vorlagen herunteriaden (zip) ) Yac
Entitiement

Uberselzung

Transaktionen
Werbeflache emnblenden [:I_‘

Profile

App Testnutzer

[ pka den pkar hochladen

Inhalte fir Vorschau Plattformen Geriiteklassen Inhalte fiir Live App Plattformen Gerateklassen

blank_banner_pho- Kindie, i0S, Phone noch keine .pkar Dateien hochgeladen
ne.pkar Android E i w
moving_banner_table- Kindie, i0S, Tablet
1a0e 1
t.pkar Android hd

5.12Purple DS® Manager: Analytics

Hier kdnnen Sie die verschiedenen Analytic Tools wie Google Analytic, AppBoy, Adjust aktivieren
und lhre Benutzerdaten hinterlegen, umso mehr tber die Nutzung Ihrer App zu erfahren.

Um Google Analytics einzubinden bendtigen Sie lediglich Ihre Google Analytics ID. Aktivieren Sie
die Option fur je Plattform (i0OS, Android, Kindle) einzeln und tragen Sie die Google Analytics ID
ein. Speichern Sie die Anderungen und bauen Sie dann die App erneut, damit die Anderungen in
der App wirksam werden.

Um lhr Tracking auf Ihre Wiinsche anzupassen, ist es sinnvoll die Tracking Datei zu editieren und
mit der App bereitzustellen.

5.13Purple DS® Manager: Entitlement

Dank Entitlement (Zugangsberechtigungssystem) kénnen Sie Ihre Nutzer authentifizieren und
Inhalte zur Verfiigung stellen, z.B. Mitarbeiter von Unternehmen, Vereinsmitglieder oder
Schulungsteilnehmer. Es bietet sich an, wenn Sie keine Inhalte verkaufen wollen, diese Inhalte
jedoch nur fur bestimmte Nutzerkreise verfugbar sein sollen, wie bspw. Schulungsmaterial.

Purple DS bietet ein Entitlement System mit Grundfunktionen (Verwaltung von Nutzern,
Abonnements, E-Mail Versand) an. Alternativ kénnen Sie ein eigenes System (ber eine
Schnittstelle mit dem Purple DS Manager verbinden. Fir die Schnittstelle konnen Sie die
technische Dokumentation anfordern. Es steht keine Payment Schnittstelle zur Verfiigung.

Um das Entitlement fiir eine App zu aktivieren, muss es zunéchst tber die Schnittstelle an den
Manager angebunden werden. Die Verbindung zu Ihrem Purple DS Team stellt das sprylab Support
Team flr Sie ein.
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5.14Purple DS® Manager: Ubersetzung

Purple DS Apps verfligen tber zwei Standard-Ubersetzungen: Deutsch und Englisch.
Sie kénnen mit Hilfe einer Ubersetzungsdatei neben Englisch und Deutsch weitere beliebige

Sprachen individuell einbinden. Die Spracheinstellungen betreffen alle Buttons und Meldungen.

Hinweis: Ausgenommen sind die Sprach-Einstellungen im dynamischen Mend (siehe
Internationalisierung). Diese werden separat vorgenommen und gepflegt.

5.14.1Anlegen weiterer Sprachen in der Purple DS Sprachdatei

Die Vorlage der Sprachdatei kann aus dem Purple DS Manager als Excel-Datei heruntergeladen
und bearbeitet werden.

1. Gehen Sie dazu im Manager auf die gewiinschte App und klicken Sie die 3 Punkte oben
rechts im Menu.

2. Wahlen Sie den Punkt "Ubersetzung*.

3. Indieser Ubersicht konnen Sie durch Klick auf den Downloadpfeil die Purple DS
Sprachdatei herunterladen und anschlieRend konfigurieren.

4. Fugen Sie in die Spalten nach "EN" das gewiinschte Sprachkuirzel ein und ergénzen Sie alle

Meldungen in dieser Sprache. Eine Liste der Sprachkdrzel finden Sie unter
https://de.wikipedia.org/wiki/ISO-3166-1-Kodierliste .

5. Laden Sie mit einem Klick auf "Upload Translation" (Upload Ubersetzung) die geanderte

Excel-Datei hoch. Im Anschluss zeigt die Ubersicht, welche Sprachen erkannt wurden.
6. Bauen Sie die App neu, da sich ansonsten die Anderungen nicht auswirken.

5.14.2Funktionsweise fur die Anzeige einer Sprache in der App

Die Auswahl der angezeigten Sprache erfolgt auf dem Gerét. Die Purple DS App erkennt die

allgemeinen Spracheinstellungen des jeweiligen Gerats und zeigt dementsprechend alle Texte in

dieser Sprache an, soweit diese Sprache verfiigbar ist. Falls die eingestellte Sprache nicht angelegt
ist, wird Englisch als Fallback Lésung angewandt. Dies gilt auch wenn die Liste der Eintrage einer

Sprache nicht vollstdndig eingetragen oder gepflegt wurde.

Hinweis: 10S hat eine weitere Priifung fur die Anzeige einer Sprache erganzt. Man kann in iOS
Geraten eine Liste von bevorzugten Sprachen anlegen. Wenn eine Purple DS App also die

eingestellte Geratesprache nicht als Sprachdatei vorfindet, pruft die App zundchst die Liste der
bevorzugten Sprachen. Wenn dort eine Sprache aus der Sprachdatei angewahlt ist, wird diese

als Alternative angezeigt. Ansonsten féllt die App hier ebenfalls auf Englisch als Fallback-
Losung zuriick.

ANDROID BEISPIELE:

Geratesprache Sprachdatei in Anzeige in App
der App

Die Geréatesprache ist eine der
beiden Standardsprachen der

Englisch (EN
Purple DS App. ngliseh (EN)

DE,EN, IT | 9er App angezeigt.

Die Geréatesprache ist in der Italienisch (1T) Italienisch wird in der App

Deutsch (DE) ODER Deutsch bzw. Englisch wird in
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Sprachdatei der Purple DS angezeigt.
App verfligbar.
Englisch wird in der App
Die Geratesprache ist NICHT g“gezﬁigt’ da es als (Fja"bad"
. - . prache genutzt wira, wenn
in der Sprachgiatel der Purple | Spanisch (ES) ot aup e
DS App verflgbar. Sprachen in der App verfiigbar
ist.
iOS BEISPIELE:
Geréatesprache | Sprachdatei | Bevorzugte Anzeige in App
in der App | Sprache in
i0S

Die Geratesprache ist eine Deutsch (DE)
der beiden Standardsprachen | ODER
der Purple DS App. Englisch (EN)

Deutsch bzw. Englisch wird
in der App angezeigt.

Die Geréatesprache ist in der

Sprachdatei der Purple DS | Italienisch (IT) U ITTECe) e ) L7

angezeigt.
App verfiigbar. i
Die Geratesprache ist Italienisch wird in der App
NICHT in der Sprachdatei angezeigt, da es in der Liste

der bevorzugten Sprachen
der Purple DS App aufgefihrt vsird. P

ve(ngbar, aber wird in der Spanisch (ES) DE,EN,IT | ES, IT,DE (Es wird nach der
"Liste der bevorzugten Reihenfolge in dieser Liste

Sprachen™ aufgefihrt. vorgegangen. Deutsch wird
nicht angezeigt, da es hinter

Italienisch steht.)

Die Geratesprache ist Englisch wird in der App

NICHT in der Sprachdaf[.ei angezeigt, da es als Fallback-
der Purple DS App verfugbar | Franzésisch Sprache genutzt wird, wenn
UND wird NICHT in der (FR) keine der aufgelisteten
"Liste der bevorzugten Sprachen in der App

Sprachen™ aufgefihrt. verflgbar ist.

5.15Purple DS® Manager: App-Test Users

Dieses Feature vereinfacht den Versand eines Download-Links einer App, um z.B. Testnutzer
einzuladen sowie die Verwaltung der versendeten Einladungen und deren Gultigkeitsdauer.

5.15.1Versand eines Download-Links

e Ein Link kann per Email direkt aus dem Purple DS Manager versandt werden: entweder
direkt Gber einen Button ,,App Link* im Download-Bereich (1 im Bild unten) oder tber den
Menipunkt ,,App Testnutzer” (2).

e Sie kdnnen ebenfalls die Dauer der Gultigkeit des Links festlegen (3).
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e Sie kdnnen der E-Mail zusétzlich zum Link eine persdnliche Nachricht hinzufugen (4).

5.15.2Verwaltung von Testnutzern

Im Purple DS Manager Mentpunkt ,,App Testnutzer* kann alles rund um diese Funktion
verwaltet werden. (2).

Man erhalt einen kompletten Uberblick tber alle eingeladenen Nutzer.

Zusétzlich kann zum Beispiel die Giiltigkeit individuell je Testnutzer (auch nach E-Mail-
Versand) bearbeitet werden.

Bitte beachten Sie, dass die Anzahl der Downloads auf 50 begrenzt ist.

Testnutzer einladen

App  Sprylab in-Scene Giiitig bis: * 25.03.2017

helio@sprylab.com
Link zur App "Sprylab In-Scene®

hre Nachricht

Persénliche Nachricht

;I::[L:l:.—\:-rl
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5.16Purple DS® Manager: Team

In diesem Bereich konnen Sie Ihre Team-Mitglieder inkl. deren Berechtigungen verwalten. Falls
Sie keinen Team Account haben, kdnnen Sie Ihren Purple DS Account in einen Team Account
umwandeln lassen. Das sprylab Support Team unterstiitzt Sie dabei gerne.

In einem Team Account kdnnen Sie gemeinsam an Apps arbeiten und Inhalte verdffentlichen. Dazu
kdnnen Sie Mitglieder einladen und verwalten sowie jedem Team-Mitglied eine Benutzerrolle
(Berechtigung) zuweisen.

5.16.1Ubersicht Team Menii

Wenn Sie das Mendi tiber das Manager Menii links 6ffnen, wird zunichst eine Ubersicht mit
Kontakt- und Rechnungsdaten sowie eine Liste der erstellten Apps und Publikationen.

Im Mena ,,Mitglieder* sehen Sie eine Liste der Mitglieder Ihres Teams (2) und der jeweiligen
Benutzerrolle. Hier kdnnen Sie zudem weitere Mitglieder zum Team einladen (3).

Ubersicht

Nutzer des Teams

.

Nutzer - AccounBppAdmin Apps Editor Publications
Admin

york. walterscheid@sprylab.com ol alle alle

5.16.2Einladung Team Mitglied
Tragen Sie zunéchst die E-Mail-Adresse der Person, die Sie einladen wollen, ein (1).

Dann definieren Sie die Benutzerrollen, die diese Person haben soll. Es gibt drei verschiedene
Rollen mit unterschiedlichen Berechtigungen, im Purple DS Manager Anderungen vorzunehmen.

1. Account Admin
In dieser Rolle hat ein Nutzer die weitestreichenden Rechte. Er hat die Moglichkeit, neue
Apps anzulegen, weitere Mitglieder einzuladen und Anderungen an den Rechten anderer
Team Mitglieder vorzunehmen. In dieser Rolle sind zudem alle Rechte von App Admin und
Editor enthalten.

2. App Admin
In dieser Rolle kann ein Nutzer alle ihm zugewiesenen Apps verwalten, z.B Push-
Nachrichten senden oder neue Publikationen erstellen. Sie kdnnen festlegen, ob der Nutzer
eine Auswahl von Apps verwalten (,,Ja (Selektion)“) darf oder kein App Admin (,,Nein*) ist
oder alle Apps (,,Alle Apps*) verwalten darf.
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3. Editor

In dieser Rolle kann ein Nutzer alle ihm zugewiesenen Publikationen verwalten, z.B. neue
Ausgaben anlegen oder Ausgaben in der Live App veroffentlichen. Sie kdnnen festlegen, ob
der Nutzer eine Auswahl von Publikationen verwalten (,,Ja (Selektion)*) darf oder kein
Editor (,,Nein*) ist oder alle Publikationen (,,Alle Publikationen*) verwalten darf.

4. Hier kann die Zuordnung der Apps bzw. Publikationen fiir den App Admin oder Editor (4.1)
vorgenommen und dem Nutzer zugewiesen (4.2) werden.

5. Mit Klick auf ,,Einladen® wird eine E-Mail mit der Einladung versandt. Sollte die Person
noch keinen Purple DS Account haben, kann aus der E-Mail heraus die Registrierung

gestartet werden.

Geben Sie bitte die E-Mailadresse der Person ein, die Sie zu lhrem Purple-Team einladen méchten.

" *

Rolle

App Admin Editor

Vorhandene Apps

Berlin

Immobilienwelten

* Pflichtfeld

5.17 Zertifikate erstellen

Ja (Selektion) s
[ Ja (Selektion) v ]
v/ Ja (Selektion)
Nein

Alle Publikationen

EuguT i aciie NS

0 () Keine Ergebnisse.

Wenn Sie eine App in einem App Store wie zum Beispiel iTunes oder Google Play verdffentlichen
wollen, bendtigen Sie neben den notwendigen Developer- und Store Accounts der Anbieter, je nach
Plattform bestimmte Zertifikatsinformationen. Diese signieren die App, versehen sie mit einem
eindeutigen Namen und verknupfen sie mit Ihren Developer Account.

Um lhre App mit Zertifikaten zu signieren, gehen Sie bitte wie folgt fiir die einzelnen Plattformen

VOr.

5.17.110S App Build Zertifikat

Um eine App fir iOS Gerdéte zu signieren, bendtigen Sie folgende Dateien:
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e ApplID

o P12 Zertifikat

e Evtl. Push Zertifikate

e  Mobile Provisioning Profile
5.17.1.1  AppID

Eine App-ID ist eine eindeutige Kennung, die iOS verwendet, um lhrer App die Verbindung zum
Apple Push Notification Service zu ermdglichen, Keychain-Daten zwischen Anwendungen zu
teilen und mit externen Hardware-Komponenten zu kommunizieren, die Sie an lhre i0S-
Anwendung anschliefen mdchten. Um lhre App auf einem iOS-basierten Gerat zu installieren,
miussen Sie eine App-ID im Apple Developer Account erstellen.

5.17.1.2 P12 Zertifikat

Das P12 zertifikat ist das sogenannte ,,Build Zertifikat*. Mit diesem Zertifikat wird ein App signiert
und damit mit IThrem iTunes Connect Account verbunden.

Wie Sie Ihre App-1D in wenigen Schritten anlegen, kénnen Sie in unserer Knowledgebase
nachlesen.

Unser Video Tutorial zum Erstellen von P12 Zertifikaten finden Sie auf YouTube:

Tutorial | Purple DS - Erstellen von iOS Zertifikaten

5.17.1.3 Push Zertifikat

Mit Hilfe von Push Zertifikaten konnen Sie Benachrichtigungen an Benutzer lhrer App senden.
Mehr erfahren zu Push.

Hinweis: Diese Zertifikate mussen vor einem Provisioning-Profil erstellt werden, da sie innerhalb
des Provisioning-Profils eingebettet sind.

5.17.1.4 Mobile Provisioning Profile

Ein Mobile Provisioning Profile ist eine Kombination aus App ID und Distributionszertifikat. Es
autorisiert Ihre App, bestimmte Dienste (wie zum Beispiel Push Nachrichten) zu verwenden und
stellt sicher, dass Ihre App von Ihnen eingereicht wird. Deshalb sind die Mobile Provisioning
Profiles an einen bestimmten Mac gebunden.

Wie Sie Ihr Mobile Provisioning Profile in wenigen Schritten anlegen, kdnnen Sie in unserer
Knowledgebase nachlesen.

Haben Sie die Zertifikate erfolgreich erstellt, tragen Sie die entsprechenden Informationen bitte mit
dem Button ,,Build Einstellungen® im Bereich i0S in die entsprechenden Felder ein.

5.17.2 Android und Kindle App Build Zertifikat

Testapps benotigen fir Android Devices keinerlei Zertifikate.
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Um eine Release Version der App fir Android zu signieren, bendtigen Sie eine Keystore Datei.

Alle Android Apps, die in Google Play (und dem Amazon Store) verdffentlicht werden, missen mit
einem Zertifikat signiert werden, bevor sie installiert werden kénnen. Android verwendet dieses
Zertifikat, um den Ersteller einer App zu identifizieren.

Wahrend der Erstellung der Keystore Datei werden einige Parameter abgefragt, die Sie sich
unbedingt separat notieren sollten, da diese spater im Purple DS Manager eingetragen werden
mussen.

Im Detail sind es folgende Informationen:

Keystore-Datei
Schlisselalias
Schlissel-Alias-Passwort
Keystore-Passwort

Wie Sie eine Keystore Datei inklusive der anderen Informationen erstellen, konnen Sie unserer
Knowledgebase nachlesen.

Haben Sie die Keystoredatei erfolgreich erstellt, tragen Sie die oben aufgefiihrten Details bitte mit
dem Button ,,Build Einstellungen® im Bereich ,,Android* in die entsprechenden Felder ein.

5.17.3Android und Kindle Push Zertifikat

Firebase (FCM) ermdglicht es Ihnen, Nachrichten an Benutzer zu senden, die Ihre App installiert
haben. Firebase ben6tigt eine Sender-1D sowie einen API-Key.

Die Einrichtung von FCM erklaren wir Ihnen ausfuhrlich in Sie unserer Knowledgebase.
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